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Informacion General

ADVERTENCIA:
Este manual contiene informacion acerca del funcionamiento del A2K4.NG® y sus
restricciones, por lo tanto debe leerse cuidadosamente.

Garantia Limitada: Alonso Hnos. Sirenas S.A. (el vendedor), garantiza que sus productos
estan libres de defectos, tanto materiales como de mano de obra, bajo un uso normal durante
un afo. Exceptuando lo que se menciona aqui especificamente, todas las garantias expresas o
implicitas, sean estatutarias o de otro tipo, cualquier garantia implicita de comerciabilidad o de
adaptabilidad a un propdsito particular, son expresamente excluidas. Debido a que el vendedor
no instala ni conecta los productos y debido a que los productos podrian ser usados en conjun-
to con productos no fabricados por el vendedor, este no puede garantizar el rendimiento del
sistema de seguridad y no serd responsable de las circunstancias que resulten de la incapacidad
del producto para funcionar. La obligacién del fabricante bajo esta garantia se limita expresa-
mente a la reparacion o reemplazo, seguin el vendedor, de cualquier producto que no cumpla
con las especificaciones. Toda devolucién debe incluir factura de compra y efectuarse dentro
del periodo de garantia. En ningiin momento podra el comprador o cualquier persona hacer
responsable al vendedor por cualquier pérdida o dafio, sean directos o indirectos, incluyendo,
pero sin limitarse a esto, cualquier dafio por pérdida de beneficios, mercaderia robada o recla-
maciones realizadas por terceros, que sean causadas por articulos defectuosos o se deban al
uso incorrecto o a una instalacion defectuosa del material. No obstante el parrafo anterior, la
méaxima responsabilidad del vendedor se limita estrictamente al precio de compra del producto
defectuoso. El uso de este producto significa la aceptacion de esta garantia.

ATENCION: Los distribuidores, instaladores y/o otros que vendan el producto no estén au-
torizados a modificar esta garantia o establecer garantias adicionales que comprometan al ven-
dedor.

ADVERTENCIA: Por favor lea cuidadosamente

Nota para los Instaladores

Esta advertencia contiene informacion vital. Para el Unico individuo en contacto con el sistema
del usuario, es su responsabilidad tratar cada articulo en esta advertencia para la atencién de los
usuarios de este sistema.

Fallas del Sistema

El sistema ha sido cuidadosamente disefiado para ser tan efectivo como sea posible. Sin embar-
go, hay circunstancias, incluyendo incendio, robo u otro tipo de emergencias donde no podréa
proveer proteccion.

Cualquier sistema de alarma puede ser comprometido deliberadamente o puede fallar al operar
por una cantidad de razones, algunas pueden ser:

Instalacion Inadecuada

Un sistema de seguridad debe ser instalado correctamente para proporcionar una proteccion
adecuada. El equipo no puede ser instalado en lugares donde quede expuesto a humedad o
salpicaduras. Cada instalacién debe ser evaluada por un profesional de seguridad para asegurar
que todos los puntos y las areas de acceso estén cubiertas. Cerraduras y enganches en ventanas
y puertas deben estar seguras y operar como esta disefado. Ventanas, puertas, paredes, cielo
rasos y otros materiales deben poseer suficiente fuerza y construccion para proporcionar el ni-
vel de proteccién esperado. Una reevaluacion se debe realizar durante y después de cualquier
actividad de construccién. Una evaluacién por el departamento de policia o bomberos es muy
recomendable si este servicio estd disponible.

El equipo debe ser instalado en ambiente cuyas temperaturas se encuentren ente 0°Cy 70°C.

Conocimiento Criminal y Sabotaje

Este sistema contiene caracteristicas de seguridad que se conocian como efectivas en el mo-
mento de la fabricacion. Es posible que personas con intenciones criminales desarrollen técnicas
las cuales reducen la efectividad de estas caracteristicas. Es muy importante que el sistema de
seguridad se revise periédicamente, para asegurar que sus caracteristicas permanezcan efecti-
vas y que sean actualizadas o reemplazadas si se ha encontrado que no proporcionan la protec-
cién esperada.

Acceso por Intrusos

Los intrusos pueden entrar a través de un punto de acceso no protegido, burlar un dispositivo
sensor, evadir deteccion moviéndose a través de un area de cubrimiento insuficiente, desconec-
tar un dispositivo de advertencia, interferir o evitar la operacion correcta del sistema.

Falla de Energia

Las unidades de control, los detectores de intrusion, detectores de humo y muchos otros dispo-
sitivos de seguridad requieren un suministro de energia adecuada para una correcta operacion.
Si un dispositivo opera por baterias, es posible que las baterias fallen. An si las baterias no han
fallado, estas deben ser cargadas, en buenas condiciones e instaladas correctamente. Si un dis-
positivo opera por corriente CA, cualquier interrupcién, aun lenta, haré que el dispositivo no
funcione mientras no tiene energia. Las interrupciones de energia de cualquier duracion son a
menudo acompafadas por fluctuaciones en el voltaje lo cual puede dafar equipos electronicos
tales como sistemas de seguridad.

Después de que ocurre una interrupcion de energia, inmediatamente conduzca una prueba
completa del sistema para asegurarse que el sistema esté funcionando como es debido.

Dispositivos Inalambricos Comprometidos
Las sefales no podran alcanzar al receptor bajo todas las circunstancias, las cuales incluyen ob-
jetos metalicos colocados cerca o interferencia deliberada.

Falla en Baterias Reemplazables

La esperada vida util de la baterfa, es funcién del ambiente, el uso y el tipo del dispositivo. Las
condiciones ambientales tales como exagerada humedad, altas o bajas temperaturas, o can-
tidades de oscilaciones de temperaturas pueden reducir la duracién de la bateria. Pruebas y
mantenimientos regulares mantendran el sistema en buenas condiciones de funcionamiento.

Usuarios del Sistema
Es muy importante que todos los usuarios del sistema sean entrenados en la correcta opera-
cion del sistema de alarma y que sepan como responder ante una alarma.

Detectores de Humo

Los detectores de humo, que son una parte del sistema, pueden no alertar correctamente
a los ocupantes de un incendio por un nimero de razones, algunas son las siguientes: Los
detectores de humo pueden haber sido instalados o ubicados incorrectamente. El humo no
puede ser capaz de alcanzar los detectores de humo, como cuando el fuego es en la chime-
nea, paredes o techos, o en el otro lado de las puertas cerradas. Los detectores de humo no
pueden detectar humo de incendios en otros niveles de la residencia.

Cada incendio es diferente en la cantidad de humo producida y la velocidad del incendio.
Los detectores de humo no pueden detectar igualmente bien todos los tipos de incendio. Los
detectores de humo no pueden proporcionar una advertencia rapida de incendios causados
por descuido o falta de seguridad como el fumar en la cama, explosiones violentas, escape
de gas, el incorrecto almacenamiento de materiales de combustién, circuitos eléctricos sobre-
cargados, el juego con fosforos o un incendio provocado.

Aln si el detector de humo funciona como esta disefiado, pueden haber circunstancias donde
hay insuficiente tiempo de advertencia para permitir a los ocupantes escapar a tiempo para
evitar heridas o muerte.

Detectores de Movimiento

Los detectores de movimiento solamente pueden detectar movimiento dentro de las areas
designadas, como se muestra en las respectivas instrucciones de instalacién. Los mismos no
discriminan entre intrusos y/o habitantes del local o residencia, tampoco proporcionan un
area de proteccion volumétrica. Estos poseen muiltiples rayos de deteccion y el movimiento so-
lamente puede ser detectado en areas no obstruidas que estén cubiertas por estos rayos. Ellos
no pueden detectar movimientos detrds de las paredes, cielo rasos, pisos, puertas cerradas,
separaciones de vidrio, puertas o ventanas de vidrio. Cualquier clase de sabotaje, intencional
0 sin intencion, perjudicara su correcta operacion.

Los detectores de movimiento pasivos infrarrojos operan detectando cambios de temperatura.
Sin embargo su efectividad puede ser reducida cuando la temperatura del ambiente aumenta
cerca o por encima de la temperatura del cuerpo o si hay origenes intencionales o sin inten-
cion de calor en o cerca del area de deteccion. Algunos de los origenes de calor pueden ser
calentadores, radiadores, estufas, asadores, chimeneas, luz solar, etc.

Dispositivos de Advertencia

Los dispositivos de advertencia, tales como sirenas, campanas, bocinas, o estroboscdpicos no
podran alertar o despertar a alguien si hay una puerta o pared intermedio. Si los dispositivos
de advertencia estan localizados en un nivel diferente de la residencia o premisas, es menos
probable que los ocupantes puedan ser advertidos o despertados. Los dispositivos de adver-
tencia audible pueden ser interferidos por otros origenes de ruidos como equipos de sonido,
radios, television, acondicionadores de aire, etc.

Los dispositivos de advertencia audible, inclusive de ruido fuerte, pueden no ser escuchados
por personas con problemas de oido.

Lineas Telefénicas

Si las lineas telefonicas son usadas para transmitir alarmas, ellas pueden estar fuera de ser-
vicio u ocupadas por cierto tiempo. También un intruso puede cortar la linea o sabotear su
operacion por medios mas sofisticados lo cual seria de muy dificil deteccion.

Tiempo Insuficiente

Pueden existir circunstancias cuando el sistema funcione como esta disefiado, y aun los ocu-
pantes no seran protegidos de emergencias, debido a su inhabilidad de responder a las ad-
vertencias en cuestion de tiempo. Si el sistema es supervisado, la respuesta puede no ocurrir
a tiempo para proteger a los ocupantes o sus pertenencias.

Falla de un Componente
A pesar de todos los esfuerzos por la confiabilidad del sistema, el mismo puede fallar en su
funcion, debido a la falla de un componente.

Prueba Incorrecta

La mayoria de los problemas/fallas de un sistema de alarma pueden ser encontrados por
medio de pruebas y mantenimiento regular. Todo el sistema debe ser probado semanalmente
e inmediatamente después de una intrusién, un intento de intrusion, incendio, tormenta, terre-
moto, accidente o cualquier clase de actividad de construccién dentro o fuera de la premisa.
La prueba debe incluir todos los dispositivos que sean parte del sistema, como pueden ser
sensores, teclados, sirenas, etc.

Seguridad y Seguro

A pesar de sus capacidades, un sistema de alarma no es un sustituto de un seguro de propie-
dad o vida. Un sistema de alarma tampoco es un substituto para los duefios de la propiedad,
inquilinos, u otros ocupantes para actuar prudentemente a prevenir o minimizar los efectos
daninos de una situacion de emergencia.
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SECCION 1: Introduccion del Sistema

Este manual esta disefiado para ayudarlo a través del proceso de instalacion del Panel de
Alarma A2K4-NG°®. Le sugerimos que lea este manual, por completo, antes de comenzar

el proceso de instalacion de esta manera podra comprender mejor todo lo que este sistema
de seguridad tiene para ofrecer. Este manual no esta pensado para el usuario final. A los
usuarios finales se les recomienda leer el Manual de Usuario provisto en el sistema. Si tiene
alguna pregunta en lo que concierne a los procedimientos descriptos en este manual, por
favor ingrese a www.garnet.com.ar/Soporte-Tecnico/Consultas.

1.1 Especificaciones

Programacion

* Programacioén local a través de teclados.

* Programacion local a través de cable PC-Link (Cable adaptador).

* Programacion remota mediante Modem y Software AC4.

* Programacion remota mediante 3G-COM-G / 4G-MAX-G con Software AC4 y con la App
Garnet Programmer.

* Programacion remota mediante IP-500G con Software AC4 y con la App
Garnet Programmer.

Particiones
El sistema dispone de 2 particiones independientes, ademas brinda la posibilidad de
configurar zonas, usuarios y teclados comunes a ambas particiones.

Configuracion Flexible de Zonas

* 8 Zonas completamente programables con 17 configuraciones de funcionamiento
diferetes y 6 atributos diferentes, individuales para cada una.

* 1 zona adicional por cada teclado instalado.

* Circuito de zona con simple RFL.

* Zonas de Incendio con discriminacién de falla y alarma.

* Con teclados KPD-860RF/G-LCD732RF (uno es suficiente), el sistema admite hasta
8 zonas inalambricas.

* Zonas de cruce

* Zonas de Inhibicién Grupal

Abierto con RFL

Cerrado con RFL y Normal Cerrado con RFL

Cadigos

El equipo cuenta con 39 cédigos disponibles para las siguientes funciones:
* 1 Cddigo maestro.

* 31 Codigos de usuario.

* 2(Cddigos de coaccion (Individuales para cada particion).

* 2 Cddigos de control telefonico (Individuales para cada particion).

* 1 Cddigo del instalador.

* 1 Cddigo de programacion Local por Cable Adaptador (PC-Link).

* 1 Cddigo de programacién remota por Modem.

Bus de Datos: BUS-D485

Trabaja mediante el protocolo RS-485, su conexionado se realiza utilizando 4 hilos, 2 para
alimentacion y 2 de datos. El sistema es capaz de supervisar cada dispositivo conectado en
el Bus y generar una falla ante alguna condicién de error.

La distancia méxima de conexionado entre el panel y los dispositivos es de 200 mts.

* Soporta hasta 8 teclados.

* 1 Fuente Auxiliar 1.5A FRA-200

* 1 Cable Adaptador para programacién Local (PC-Link).

Bus de Datos: BUS-C485

Se encuentra especialmente disefiado para transmision de datos de altas velocidades,
trabaja mediante el protocolo RS-485, su conexionado se realiza utilizando

4 hilos, 2 para alimentacién y 2 de datos. El sistema es capaz de supervisar

cada dispositivo conectado en el Bus y generar una falla ante alguna condicién de error.
La distancia méxima de conexionado entre el panel y los dispositivos es de 200 mts.

* Soporta los dispositivos IP-500G y 3G-COM-G / 4G-MAX-G.
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Salida de Alarma Audible

El sistema soporta hasta 3 salidas de alarma, utilizando la combinacién entre Salidas
Programables (PGM:s) y la Salida de Sirena Exterior.

Cada salida programable puede ser configurada como salida de sirena para cualquiera

de las 2 particiones, con lo cual, podria obtenerse 2 salidas de sirenas para interior
(independientes a cada particion), y una salida de sirena exterior comuin a las 2 particiones
a través de la Salida de Sirena del panel.

El sonido de sirena es continuo o pulsante ante una alarma de incendio.

La alarma de incendio puede configurarse para que sea Pulsante (1 segundo encendida, 1
segundo apagada) o temporal 3, segun el estandar NFPA 72 (500mS encendida, 500 mS
apagada, 500mS encendida, 500 mS apagada, 500mS encendida, 1.5 Segs. apagada).

* 1 Salida de Sirena Exterior de 1.4A, 12VDC. Supervisada ante cortocircuito y desconexion.
* 2 Salidas de Sirena interior.

Salidas Programables (PGMs)

El equipo cuenta con 2 salidas programables tipo colector abierto y 21 modos de
operacion diferentes.

Las PGM1, PGM2 soportan hasta 50mA.

Requerimientos de alimentacion
Transformador: 16.5 VAC, 25VA.
Bateria: 12 voltios 4Ah minimo.

Suministro de Energia Regulada

2 salidas de suministro de alimentacién independientes: AUX, AUX-3G/IP
* Suministro: AUX 700mA, 12 VDC

* Suministro: AUX-3G/IP 300mA, 12VDC

Memoria EEPROM
No pierde la programacion o el estado del sistema ante una falla completa de energia.

Especificaciones de Teclados: KPD-800/G-LED732/KPD-860/KPD-860RF/

G-LCD732/G-LCD732RF

* Se conectan mediante 4 hilos.

* Buzer piezoeléctrico interno con control de volumen.

* Control de brillo del backlight (Sélo para los modelos KPD-860/KPD-860RF/
G-LCD732/G-LCD732RF).

* Receptor de radiofrecuencia incorporado (Sélo modelos KPD-860RF/G-LCD732RF).

* Tamper antidesarme y antidesmonte.

* Indicacién independiente de los estados de particiones.

* Teclas de armado presente, ausente y desarmado independientes para facilitar su uso.

Especificaciones del Comunicador Digital

* 5 Numeros Telefdnicos: 2 principales, 2 de respaldo y 1 para ingreso en programacion
por Call-back (RPS).

* 3 Numeros de abonados: 1 para cada particién mas un Nimero de Cuenta del Sistema.

* EINUmero de Cuenta del Sistema puede programarse para 4 o 6 digitos Hexadecimales
(Solo para formato SIA).

* Captura de Linea DPDT.

* Marcacién por DTMF.

* Programacién de Escenarios de comunicacion.

* Call Progress.

* Posibilidad de alternar teléfonos principales con respaldos.

* Contestador de doble llamada.

* Contestador por cantidad de rings telefénicos.

Protocolos de comunicacion.

* Contact ID.

* SIA.

* Marcacion Residencial (Mensajes por voz).

* SMS Residencial (S6lo con 3G-COM-G / 4G-MAX-G).
* SDC2 (S6lo con 3G-COM-G / 4G-MAX-G o IP-500G).
* DC1 (Sélo con 3G-COM-G / 4G-MAX-G o IP-500G).

NOTA: La Marcacién Residencial solo hasta la version 1.3.0 de los paneles.

Caracteristicas de supervision del sistema

* Falla de energia CA (en panel).

* Falla de energia CA (en fuente auxiliar FRA-200).

* Condicion de bateria baja (en panel).

* Condicion de bateria baja (fuente auxiliar FRA-200).

* Falla del suministro de energia auxiliar.

* Falla por zona (zonas supervisadas).

* Falta de programacion de reloj interno.

* Fallas en la salida de Sirena (desconexion y sobrecorriente).

* Falla en la linea telefonica.

* Falla para comunicarse por linea telefénica.

* Falla de comunicacion por Datos Moviles (Sélo con 3G-COM-G / 4G-MAX-G).
* Falla de comunicacion por SMS (Sélo con 3G-COM-G / 4G-MAX-G).
* Fallo de Link (Sélo con IP-500 y 3G-COM-G / 4G-MAX-G).

* Bateria baja por zona (slo con sensores inaldambricos).

* Tamper de zonas (s6lo con sensores inalambricos).

* Tamper de teclados.

* Supervision de médulos instalados en el BUS-D485 y BUS-C485.

* Falla en zonas de incendio.

* Caracteristicas de Prevencion contra Falsas Alarmas

* Demora de Salida Audible con sonido diferenciado en los tltimos 10 segundos.

* Demora de entrada audible.

* Alarma de doble disparo en zonas.

* Alarma de Robo de Zonas Cruzadas.

* Tiempos de entrada/salida independientes para cada particion.

* Gestion telefonica remota del sistema con comandos DTMF y menties guiados por voz
(Voice Control®).

* Reporte residencial con mensajes pregrabados.

* Auto Armado y Auto Desarmado con horarios y dias programables independientes
para cada particion.

* Auto Armado por inactividad en zonas con tiempos programables independientes
para cada particion.

* Test de comunicacién manual activado por teclado.

* Test de comunicacién automatico programable con horario inicial e intervalos.

* Todos los médulos se conectan al sistema a través de un Bus de 4 cables.
Hasta 200m desde el panel A2K4-NG°®.

* Una memoria de eventos de 512 registros con la fecha y hora en que ocurrieron.
La memoria se puede ver con el teclado KPD-860/KPD-860RF/G-LCD732/
G-LCD732RF y/o con el Software Alarm commander IV.

* Shutdown automatico: En caso de corte de suministro de energia de CA y bateria
considerablemente descargada, el panel se apagara automaticamente y volvera
a encenderse cuando vuelva el suministro de energia de CA.

* Swinger Shutdown: Contadores programables independientes para 17 tipos de fallas
y/o alarmas distintas.

* Armados forzados para modos de armado local y/o remoto.

* Retransmision de Informe de Test y/o Fallo de Red programable en tiempo ante un fallo
de comunicacion.

1.2 Dispositivos Adicionales

Teclado LCD con Receptor Inalambrico KPD-860RF/G-LCD732RF

El Receptor Inaldmbrico esta incorporado en cada teclado KPD-860RF/G-LCD732RF, y se
puede usar para conectar al sistema hasta 8 sensores inaldmbricos, 64 controles remotos
de usuario identificables entre si y cuatro PGM-W/MA-220G.

Sistema de comunicacion 2-Way Wireles System.

Todos los sensores inalambricos funcionan a 434 MHz y son dispositivos supervisados
bidireccionales que utilizan baterias de litio tipo CR123A.

NOTA: Los teclados KPD-860RF/G-LCD732RF deberan tener asignados los address
comprendidos entre 1-4. Si un teclado KPD-860RF/G-LCD732RF tiene asignado un
address mayor a cuatro, el teclado anulard su receptor de RF.

Los dispositivos que estan disponibles son los siguientes:

* Detector de Movimiento Inalambrico DGW-500: Agrega proteccion inalambrica de
espacio a un sector o lugar.

* Transmisor Universal Inaldmbrico DGM-300: Agrega contactos inalambricos de puerta
o ventana a su sistema

* Mddulo de salida programable inaldmbrica PGM-W/MA-220G: Permite, sin necesidad
de interconexién de cables, comandar luces, motores, riego automético entre muchos
dispositivos mas.

* Control Remoto Inaldmbrico TX-500: Los 3 botones del control remoto son configurables
para distintas funciones. Ellas son:

* Armar y desarmar el sistema.
* Boton de pénico de particion.
* Activar una salida PGM.
* Activar una salida PGM-W.
* Detector de Exterior Inaldmbrico IR-1000RF
Sensor de Movimiento altamente disefiado para cubrir espacios de exterior.

* Detector de Humo DH-360i
Sensor que ante la presencia de humo genera alarma de incendio.

Comunicador 3G-COM-G / 4G-MAX-G

El Comunicador 3G-COM-G / 4G-MAX-G puede reportar en dos formas diferentes:
* Reporte por Wifi como primer medio y Red celular como respaldo.

* Reporte por Red celular como primer y tnico medio.



Comunicador WiFi IP-500G

El Comunicador IP-500G utiliza las redes Wifi para poder comunicarse.

Puede ser usado de tres formas diferentes:

* Como medio de comunicacién principal con o sin respaldo.

* Como medio de comunicacién de respaldo de otros medios de comunicacion.
* Como medio simultaneo junto a otros medios de comunicacion.

Por favor refiérase a la explicacion sobre los diferentes escenarios de comunicacion, escenario

de respaldos y escenarios de reporte dual o simultédneo.

Fuente de Alimentacion Auxiliar Supervisada FRA-200

La fuente de alimentacion FRA-200 permite tener un suministro de energia extra para
sistemas donde el consumo es importante. A la vez, puede tener una bateria de respaldo
para los cortes de CA.

El instalador deberia distribuir los consumos de corriente para que, ante un corte de energia
de CA, ambas baterias se descarguen parejas (la bateria principal del panel y la bateria de

la fuente auxiliar FRA-200).

La fuente FRA-200 se conecta también al BUS-D485 y esta totalmente supervisado por el
panel de alarmas A2K4-NG®. El panel indicaré baja bateria y fallo de red de la fuente

auxiliar.

Control de Acceso CP-4000

Cada moédulo de control de acceso CP-4000 permite controlar hasta dos puertas
inde- pendientes, con lectoras de entrada y salida o bien con una lectora combinada
con un botén y requerimiento de salida.

SECCION 2: Empezando la Instalacion
Esta seccion proporcionara una descripcion completa de como instalar y configurar los
diferentes dispositivos y zonas.

2.1 Pasos de la Instalacién
Lea completamente esta seccion antes de empezar. Una vez que tenga un conocimiento
general acerca del proceso de instalacion, trabaje cuidadosamente a través de cada paso.

Paso 1: Crear un bosquejo
Dibuje un bosquejo de la construccion, para tener una idea sobre la ubicacion de los
detectores, teclados y otros modulos que seran colocados.

Paso 2: Montar el Panel de Control

Monte el panel de control en un &rea seca cerca de la entrada de la linea telefénica
(Si el panel cuenta con linea telefénica) y de un tomacorriente de energia de CA no
interrumpible.

NOTA: Debe completar todo el cableado antes de conectar la bateria, o aplicar CA
al panel de control.

Paso 3: Instalando dispositivos en el BUS-D485 (Ver también la Seccion 2.3)
Instale el bus a cada uno de los médulos siguiendo las guias provistas en la Seccion 2.3
de este manual.

Paso 4: Instalar las Zonas (Seccion 2.8)

Debe quitar la energia del panel A2K4-NG® para instalar los circuitos de zona. Por favor
consulte la Seccion 2.8 cuando esté conectando las zonas, usando circuitos normalmente
cerrados, resistores de fin de linea RFL, zonas de incendio y zonas para “Armar” con
Interruptor (Keyswitch).

Paso 5: Completar la Instalacion (Seccion 2.2)

Complete todas las otras instalaciones incluyendo sirenas, conexiones de linea telefénica
y conexiones a tierra siguiendo las guias provistas en la Seccidn 2.2 (Descripcion de
terminales).

Paso 6: Energizando el Panel de Control

Una vez completada la instalacién de todas las zonas y teclados, active el Panel de
control. Primero, conecte el cable rojo de la bateria a la terminal positiva y el cable negro
a la negativa. Después, conecte la CA.

NOTA: Siempre conecte la bateria antes de conectar la CA. Debe aplicar la energia
de CA al menos por 10 segundos, o el panel de control no funcionara.
El panel de control no se activaré con la sola conexién de la bateria.

Paso 7: Asignacion del Teclado (Seccion 2.5)
Para que los teclados sean correctamente supervisados, cada uno debe estar asignado a
una “direccién” diferente en el bus. Por favor siga las guias provistas en la Seccion 2.5.

Paso 8: Supervision (Seccién 2.6)

La supervision de cada médulo debe ser habilitada por programacion. Verifique que todos
los moédulos sean reconocidos por el sistema, de acuerdo a las instrucciones en la Seccién
2.6.

Paso 9: Programar el Sistema (Secciones 4y 5)

La Seccién 4 explica como programar el control. La Seccion 5 contiene una descripcion
completa de varias de las caracteristicas programables, cuales opciones estan disponibles
y como funcionan. Complete las hojas de programacién antes de intentar programar el
sistema.

Paso 10: Probar el Sistema
Pruebe completamente el sistema para asegurar que todas las caracteristicas y funciones
estén operando como fueron programadas.

2.2 Descripciones de Terminales

Conexion de la Bateria: +BAT-

Una bateria recargable 12V, 4/7Ah se usa como una fuente de energia de respaldo, en
caso de una falla de CA. La bateria también proporciona corriente adicional cuando la
demanda del panel de control excede la capacidad de energia del transformador, como
por ejemplo, cuando el sistema estd en alarma.

NOTA: No conecte la bateria hasta que todas las otras instalaciones estén completas.
Conecte la bateria antes de conectar la CA.

Conecte el cable ROJO de la bateria a la terminal positiva de la bateria; conecte el cable
NEGRO a la negativa.

Terminales del transformador: ~AC~

El panel de control requiere un transformador 16.5 voltios, 40 VA. Conecte el primario del
transformador a un tomacorriente ininterrumpible y el secundario a estas terminales.
NOTA: Asegurese de identificar claramente los cables del primario y secundario del
transformador, antes de conectar. No conecte el transformador hasta que todas las otras
instalaciones hayan culminado.

Terminales de energia Auxiliar: - AUX+

Estos terminales proporcionan hasta 700mA de corriente auxiliar en 12 VDC para los
dispositivos que requieren energia. Conecte el lado positivo de cualquier dispositivo que
requiera energia al terminal +AUX, el lado negativo a -AUX. La salida AUX est4 protegida.
Esto significa que si demasiada corriente fluye por estos terminales (tales como en un corto
circuito), el panel A2K4-NG® apagara temporalmente la salida hasta que el problema sea
corregido.

Terminales de Salida de Sirena: +BELL-

Estos terminales proporcionan hasta 1.4A de corriente continua en 12VDC para dar
energia a campanas, sirenas, estroboscdpicos u otro tipo de equipos de advertencia.
Conecte el positivo de cualquier dispositivo de advertencia a +BELL, el negativo a -BELL.
Observe que la salida de Sirena esta protegida: si hay un consumo elevado de estos
terminales (tal como en un corto circuito), la proteccion se abrird. Tres amperes se pueden
consumir sélo por periodos cortos.

La salida de Sirena esté supervisada. Si no utiliza ningun dispositivo de advertencia, co-
necte un resistor de 1000 ohms entre los bornes +BELL - para prevenir que el panel muestre
una condicion de falla. Para mas informacion (vea la seccion 3.5 “Comandos [%]).

Terminales del BUS-D485: +AUX-, A,B.

Este bus es utilizado por el panel para comunicarse con los diferentes mddulos y viceversa.
Cada médulo tiene cuatro terminales de bus que deben ser conectadas a los cuatro
terminales de este bus en el panel de control. Para mas informacion, vea la seccién 2.3
“Instalacion y Operacion del BUS".

Terminales del BUS-C485: +AUX-, A, B.

El bus de Accesorios se usa por el panel de control para comunicarse con los comunicadores
3G-COM-G / 4G-MAX-G e IP-500G. Cada Comunicador tiene cuatro terminales de bus que deben
ser conectados a los cuatro terminales de este bus en el panel de control.

Terminales de Salida Programables: PGM1 a PGM2

Cada salida PGM esté disefiada para que cuando sea activada por el panel de control, el
terminal conecte a masa.

Las PGM1-PGM2 pueden drenar hasta 50mA de corriente. Por favor estudie el cableado
de la PGM en el diagrama. Para una lista de las opciones de la salida programable, por
favor vea la seccién 5.9 “Opciones de la Salida PGM".

Terminales de Entrada de Zona - Z1 a Z6

Cada dispositivo de deteccién debe ser conectado, preferentemente, a unazonaen el
panel de control. Sin embargo, es posible la instalacién de multiples dispositivos en una
misma zona. Para especificaciones de instalacién de zona, por favor vea la seccion 2.8
“Cableado de Zonas".

Terminales de la Conexion Telefdnica: - TIP, RING T1y R1.

Si se requiere una linea telefénica para la comunicacion con la estacidon de monitoreo
o para la programacion remota, conecte un enchufe telefénico RJ-38X o RJ-31 como se
muestra en el diagrama de cableado de la pagina 4.

NOTA: Para una correcta operacion, ningtin otro equipo telefénico debe estar conectado
entre el panel de control y la linea de la compafiia telefonica.

No conecte el comunicador de alarmas directamente a las lineas telefénicas con ADSL,
hagalo solo a través de un“splitter” adecuado para ADSL. Tampoco conecte a lineas exclusi
vas para maquina de fax. Estas lineas pueden incorporar un filtro de voz el cual desconecta
la linea si alguna sefal diferente a la del fax es detectada, resultando por lo tanto en transmi
siones incompletas.

)



2.3 Instalacion y Operacion del BUS-D485

El bus de datos es usado por el panel A2K4-NG® para comunicarse con todos los médulos conec-

tados y viceversa.

NOTA: Las cuatro terminales bus del panel A2K4-NG® deben ser conectadas a los cuatro

terminales o cables de bus en todos los médulos.

Las siguientes restricciones se aplican al cableado del BUS-D485:

* Cada conductor del bus debe tener un calibre minimo 0.5mm, un cable de dos pares
trenzados es apropiado.

* Siva a conectar la sefial del micréfono, requiere un par adicional en el cable mencionado o

mejor aun, un par en un cable apantallado independiente (ver la seccién 2.11).

* Cada moédulo se puede conectar directamente al panel de control pero también se puede co-

nectar en serie o en derivacién.

* Ninglin médulo puede estar a mas de 200m (en longitud de cable) desde el panel de control.

* Cable con blindaje reduce la distancia maxima.

2.4 Valores de Corriente para Mddulos y Accesorios

Para que el sistema A2K4-NG® opere correctamente, las capacidades de salida de energia del
panel y los dispositivos de expansién no deben ser excedidas. Use los datos que se dan a con-
tinuacion para asegurar que ninguna parte del sistema sea sobrecargada y no pueda funcionar
correctamente.

+AUX: 700mA: Reste los valores listados por cada detector o dispositivo accesorio conectado a
la AUX+.

+BELL: 1.4A valor continuo. Disponible solamente con bateria de reserva conectada.

Valores de los Dispositivos para A2K4-NG® (en 12VDC):

.Teclado LED: 100 mA méx. (60 mA en reposo).

.Teclado LCD: 210 mA méx. (90 mA en reposo).

.Teclado LCD-RF: 210 mA max. (90 mA en reposo).

* Moddulo Expansor de Zona EXP-8Z: 15mA

* Placa PC-800°: Aprox 100mA

Otros Dispositivos

Por favor lea cuidadosamente la documentacién del fabricante para determinar las exigencias
de corriente méaxima requerida para cada dispositivo durante la activacion o alarma e incluya los
valores correctos para los calculos de consumo. Los dispositivos conectados no deben exceder las
capacidades del sistema durante cualquier modo de operacién posible.

2.5 Asignacion de Teclados

Existen ocho direcciones del bus disponibles para los teclados. Los teclados KPD-800/
KPD-860/KPD-860RF estan, por defecto, registrados en la direccion 1. Cada teclado debe ser regis-
trado en una direccion diferente (1 a 8). El registro del teclado es requerido, ya que le dice al panel
de control que direcciones estan ocupadas. El panel de control puede generar una falla cuando
una supervision de teclado no esta presente.

Como programar la direccion de los teclados KPD-800

1. Presione las teclas [ % 1[8].

2. Luego presione la tecla [4] para indicar que desea ingresar en programacion de teclado.
3. Finalmente presione la tecla [8] para confirmar el ingreso en programacion de address.
4.Ingrese la nueva direccion (1 a 8). Para cancelar, presione la tecla [#].

Como programar la direccion en los teclados KPD-860/KPD-860RF:

1. Presione el botén de programacion [ 5 ]y avance con los botones de desplazamiento

[ < > Thasta la opcion [4] Programacion de Teclado, luego oprima [ OK 1.

2. Luego presione la tecla [8], no encontrara esta opcién navegando con los botones de
desplazamiento ya que se ha ocultado con fines de evitar programaciones no deseadas.

3. Entre una nueva direccion (1 a 8) para ese teclado. O presione la tecla [#] para salir

de la programacién.

Después de direccionar todos los teclados, habilitelos en el comando [298] en la programacion
del instalador. El panel de control supervisara todos los teclados y médulos registrados en el bus
del sistema.

NOTA: Para ingresar en programacion del instalador debera hacerlo desde el teclado

con address1, ya que es el Unico address que viene habilitado de fabrica.

2.6 Supervision

Solamente los modulos registrados son supervisados por el panel. La supervisidn funciona todo
el tiempo para que el panel A2K4-NG® pueda indicar una falla si un médulo es removido del
sistema o simplemente deja de funcionar.

Para chequear cuales mddulos estan actualmente conectados y supervisados, verifique los co-
mandos [298] y [299] de la programacion del instalador. Un mddulo registrado que no estuviera
presente, produciré una condicién de falla y el indicador de Falla/sistema [ /N 1 del teclado se
encendera. Esta condicion puede ser debido a una de las siguientes circunstancias:

* Elmddulo ya no estd conectado al BUS-D485

* Hay un problema con el cableado del BUS-D485

* Elmddulo o teclado, estd a més de 200m desde el panel

* Elmddulo o teclado no tiene suficiente energia de alimentacién

* Elmédulo o teclado esta dafiado.

* Hay maés de un dispositivo con el mismo address.

Para mas informacion concerniente a los problemas de supervision de médulos, vea la seccion
3.5"Comandos [¥]"en la pagina 8.

2.7 Remover Médulos

El Panel A2K4-NG® debe ser reconfigurado para que no supervise mas un médulo que ha
sido removido del sistema. Para remover el médulo, desconéctelo del Bus y deshabilitelo
en el comando [298] 0 [299] de la programacion del instalador.

2.8 Cableado de Zonas

Para una completa descripcion del modo de operacion de los diferentes tipos de zona, vea
la seccién 5.2 “Programar Zonas".

Existe s6lo una forma de instalar los circuitos de zona y es usando un resistor al final de la
linea de 2200 ohms.

El panel de control puede aceptar y supervisar detectores NC o NA.

NOTA: Cualquier zona de la placa principal se puede programar como Incendio 24 Horas.
Las zonas programadas asi, generaran un problema técnico, cuando el circuito esté
abierto.

Resistores (2200 ohms) al Final de la Linea (RFL)
Usando los resistores de final de linea, observe las distintas variantes para conectar el
circuito de zona.

CONTACTO NORMAL CONTACTO NORMAL CONTACTO NORMAL 2 CONTACTOS NORMAL
CERRADO CON RFL ABIERTO CON RFL ABIERTO Y NORMAL  ABIERTOS Y 2 CONTACTOS
CERRADO CONRFL  NORMAL CERRADOS CON RFL
Zona o} Zona C Zona C Zona C
N.O. —
O
({ N.C. N.O. O
HFO~ O .C.
7 3
N.C.
N.C.
RFL RFL RFL RFL
2.2K 2.2K 2.2K 2.2K

NOTA: Este es el modo adecuado de conexion para contactos de deteccion Normalmente
Abiertos (N.O.) o Normalmente Cerrados (N.C.).

2.9 Cableado de Zonas de Incendio
Detectores de Humo de 4 cables.
Todas las zonas de incendio deben ser instaladas de acuerdo al siguiente diagrama:

CONEXION DETECTOR DE HUMO DE 4 HILOS CON REAJUSTE
C

e
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I
7 7
+ Aux.——
g Detector Detector
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2.10 Zona del Teclado

Cada teclado tiene una entrada de zona, en la cual se puede conectar un dispositivo
detector (como ser un contacto magnético de puerta, sensor de movimiento, etc.). Esto le
ahorra tener que llevar cables hasta el panel de control, para ese dispositivo.

Para instalar el teclado, abra el gabinete plastico de la unidad y localice las seis terminales
en la bornera del circuito impreso del teclado. Conecte los cuatro cables del BUS-D485
desde el panel de control, el cable rojo al [+], el negro a [-], el azul a la [A] y el blanco a

la [B]. Para conectar la zona, utilice una resistencia final de linea también de 2200 ohms
entre el terminal [Z] y el terminal [-]. Para alimentar los dispositivos que requieren energia,
use los bornes de alimentacion (el cable rojo y negro) para suministrarla. Conecte el cable
rojo al terminal [+] y el cable negro al terminal [-].

NOTA: Los Resistores al Final de la Linea se deben colocar en el dispositivo detector al final
del circuito, no en el teclado. Esta zona no se puede programar como zona supervisada
de incendio.



SECCION 3: Comandos del Teclado

Use cualquier teclado del sistema para entrar comandos y/o programar el sistema de
seguridad A2K4-NG®.

El teclado LCD, le ofrece un ment de opciones en la pantalla de cristal liquido y usa

una combinacién de LEDs y leyendas del display, para comunicar los estados del sistema
al usuario.

Elindicador [ A ]funciona como un indicador de Falla. Simultaneamente, estas
condiciones serdn mostradas con leyendas en el display del LCD.

Elindicador [ / ] avisa al usuario que todas las zonas en la particion estan aseguradas
y el sistema esta listo para armar.

Los indicadores 1y 2 muestran el estado armado o desarmado de las diferentes particiones.
Si una particién se encuentra armada, el indicador de dicha particion estara encendido.

El Manual de Instruccién de Usuario del A2K4-NG® proporciona una guia basica para ar-
mary desarmar el sistema, excluir zonas y realizar funciones del usuario desde los teclados.
Las siguientes secciones proporcionan detalles adicionales acerca de esas funciones.

3.1 Armar y Desarmar

Para la operacion de armar y desarmar, por favor consulte el Manual de Instruccion de
Usuario del A2K4-NG®.

NOTA: La Memoria de Eventos registrara "Armado en Modo Presente” 0 “Armado en
Modo Ausente” cada vez que el sistema sea armado.

Si una zona del tipo demorada permanece abierta hasta el final del tiempo de salida, y el
armado forzado se encuentra deshabilitado, la demora de entrada empezara. Al final del
periodo de demora de entrada, si el sistema no ha sido desarmado, se generard una alarma.

3.2 Armado en modo Presente
Al armar el sistema en modo presente, las zonas previamente definidas como interiores se
auto anulan (vea la seccion 5.2 “Programar Zonas”).

3.3 Armado y Desarmado Automatico

El sistema puede ser programado para Armado Automético en un tiempo especifico cada

dia siesta en la condicion de desarmado.

El horario de Armado Automatico es independiente para cada particion, con lo cual hay 2

comandos que hacen referencia al Horario de Armado Automatico [280] - [281].

El sistema puede ser programado también para Desarmado Automético.

El horario de Desarmado Automatico también es independiente para cada particién, con lo

cual también hay 2 comandos que hacen referencia al Horario de Desarmado Automatico

[284] - [285].

Finalmente se pueden definir los dias de la semana en que se desea que se realice el Arma-

do y Desarmado Automatico de Cada una de las particiones, los comandos [290] - [291]

hacen referencia a Dias de Armado Automatico de cada particién mientras que los comandos

[294] - [295] hacen referencia a Dias de Desarmado Automatico de cada particion.

Cuando el reloj interno del sistema concuerde con la Hora de Armado Automatico, el panel

A2K4-NG® verificara el estado del sistema. Si el sistema esta armado, el panel no hara

nada hasta el siguiente dia en la Hora de Armado Automético, y verificara el sistema

nuevamente. Si el sistema esta desarmado en el momento del Armado Automatico, el panel

haré sonar el buzzer de todos los teclados por un minuto. Si un Cédigo de Acceso Vélido es

ingresado, el Auto Armado sera cancelado.

NOTA: Si Auto Armar es cancelado, el nimero del usuario que cancelé el auto armar sera registra-
do en la Memoria de Eventos.

Si ningun cédigo es introducido, el panel se Armara automaticamente. Si una zona es abier-

ta, el panel transmitira un Cédigo de Reporte de Cierre Parcial, esto indicard a la estacion

de monitoreo que el sistema no estd completamente asegurado. Si la zona es restablecida,

el panel agregaré de nuevo la zona al sistema.

NOTA: El Auto armar puede ser cancelado solamente entrando un cédigo de acceso valido

en cualquier teclado.

3.4 Armados Forzados

El armado forzado permite armar el sistema atin cuando haya zonas que estén abiertas

(no aseguradas).

Cuando se arma con zonas abiertas, al finalizar el tiempo de salida, el panel las anulara

hasta que las mismas se cierren. Si la zona se cierra, serd reincorporada automaticamente

al sistema, con lo cual, si la misma volviera a abrirse, se generaria una alarma.

Hay dos armados forzados diferentes que pueden habilitarse, el armado forzado por teclado
o por keyswitch y el armado forzado para armados autométicos y/o remotos.

3.5 Comandos [%] (Teclados KPD-860/KPD-860RF/G-LCD732/G-LCD732RF)
Los comandos de la tecla [ %], proporcionan una forma facil para que el usuario tenga acceso a
informaciones basicas del sistema.

La pantalla LCD proporciona informacion escrita, guiando al usuario a través de cada
comando.

Utilice las teclas de flechas [« »] para desplazarse a través de la informacion provista.

[% 1[1] Ver zonas bypaseadas: Use el comando del teclado [%][1] para

visualizar las zonas bypaseadas.

NOTA: Utilice las teclas de desplazamiento para visualizar todas las zonas.

B%1[2] Muestra de Fallas: Los paneles supervisan constantemente las diferentes
condiciones de falla.

Si una condicidn de falla esté presente, el indicador Falla se encendera de modo intermitente.
Para visualizar las fallas, ingrese [%][2]. Use las teclas de flechas [ < > ] para desplazarse por las
diferentes condiciones de fallas presentes.

B%1[3] Memoria de Alarma del tltimo periodo de activacion: La memoria de alarma
indica las zonas disparadas durante el tltimo periodo de activacion.

Para ver la memoria de alarma, presione [¥] [3].

NOTA: Cada vez que una particion se arme, se borrara la memoria de alarma de las zonas

de dicha particion.

B¢ 1[4] Visualizar zonas abiertas: Para ver las zonas que se encuentran abiertas, ingrese
B¢ 1[4]Use las teclas de flechas [ < > ] para desplazarse por las diferentes zonas abiertas.
B%1[5] Visualizar estado de Tampers de teclados: Para ver el estado de los tampers de
teclados, ingrese [%]1[5]. Use las teclas de flechas [« >] para desplazarse por los

diferentes tampers abiertos.

B¥%1[6] Visualizar estado Tampers de zonas: Para ver el estado de los tampers de las
zonas, ingrese [%][6]. Use las teclas de flechas [« »] para desplazarse por los

diferentes tampers abiertos.

B4 1[7] Control de salidas programables por teclado: Las salidas PGMs pueden ser
contro ladas desde cualquier teclado. Para ello, ingrese [¥%1[7] seguido de su cédigo

de usuario.

Nota: El codigo de usuario debera tener habilitada la opcion control de pgms habilitada.
B%1[8] Visualizacion de zonas con baja bateria: Para ver el estado baja bateria de las
zonas, ingrese [¥] [8]. Use las teclas de flechas [« > ] para desplazarse por las

diferentes zonas con baja bateria.

[%][9] Visualizacion de zonas con fallo de supervision: Para ver las zonas con fallo de
supervision, ingrese [ [9]. Use las teclas de flechas [€ > para desplazarse por las
diferentes zonas.

Comandos [ % ] (Teclados KPD-800/G-LED732)

[¥%][0] Armado/Desarmado Rapido: Si la opcion “Armado/Desarmado Rapido” se

encuentra habilitada, el sistema armara en modo ausente sin necesidad de ingresar

una clave de usuario.

Si el sistema se encuentra en demora de salida, ingresando este comando, el sistema se

desarmara inmediatamente, sin necesidad de ingresar un cédigo de usuario valido.

La opcion desarmado répido sélo funciona durante el tiempo de demora de salida.

Una vez finalizada la misma, la funcién de desarmado rapido permanecera deshabilitada.

[%]1[1] Bypasear Zonas: Este comando es similar a presionar la tecla [Bypass] de los
teclados KPD-860/KPD-860RF/G-LCD732/G-LCD732RF.

[%]1[2] Muestra de Fallas: Los paneles supervisan constantemente las diferentes

condiciones de falla. Si una condicion de falla esta presente, el indicador Falla se encendera

de modo intermitente. (Ver Tabla de Fallas segun indice).

B¢ 1[3] Memoria de Alarma del tltimo periodo de activacion: La memoria de alarma

indica las zonas disparadas durante el dltimo periodo de activacion.

Para ver la memoria de alarma, presione [ % 1[3].

[3¢1[4] Armar en modo Presente Demorado: El sistema se armara, dejando inhibidas

todas las zonas configuradas como Zonas Interiores.

[3¢€][5]: Uso Futuro

[3¢][6]: Uso Futuro

[%][7] Control de salidas programables por teclado: Las salidas PGMs pueden

ser controladas desde cualquier teclado. Para ello, ingrese [%] [7] seguido de su codigo de

usuario, luego seleccione con las teclas de desplazamiento entre PGMs y PGM-Ws.

Nota: El cddigo de usuario deberé tener habilitada la opcién control de PGMs / PGM-Ws

habilitada.

Nota: Las PGM-Ws/MA-220G solo pueden utilizarse desde KPD-860RF/G-LCD732RF.

[3%1[8] Ingresar en modo Programacién: Este comando es similar a presionar la tecla

[« ] de los teclados KPD-860/KPD-860RF/G-LCD732/G-LCD732RF.

[3¢1[9] Armado Presente Instantaneo: El sistema se armara, dejando inhibidas todas las

zonas configuradas como Zonas Interiores. Las zonas configuradas como Zonas Demoradas,

trabajaran sin demora, con lo cual, las zonas demoradas trabajardn como Zonas Instantneas.

3.6 Teclas Funcionales

Hay 6 teclas funcionales en cada teclado KPD-860/KPD-860RF/G-LCD732/G-LCD732RF:
Armar ausente, armar presente, desarmar, memoria de eventos, bypass de zonas y progra-
macion.



Armar Ausente [ £ ]

El sistema armara en modo Ausente. Habilite la funcién de Armado/Desarmado Répido
(programando el comando [271], opcion [3]) para tener esta tecla funcional sin la necesidad de
ingresar un codigo de acceso. Sila opcidn Armar Répido no estd habilitada, el usuario tendra
que entrar un cddigo de acceso antes que la funcion “Armado Ausente” sea ejecutada.

Armar Presente [ﬁ]

El sistema cuenta con dos modos de armado presente diferentes, el armado presente demo-
rado y el instanténeo. La diferencia entre ellos es que en el armado presente instantaneo,

las zonas demoradas se comportan como instantaneas, sin permitir una demora de entrada.
Habilite la funcion de Armado/Desarmado Répido (programando el comando [271], opcion
[3]) para tener esta tecla funcional sin la necesidad de entrar un cédigo de acceso. Sila
opcion Armar Rapido no estd habilitada, el usuario tendra que entrar un cédigo de acceso
antes que la funcién “Armado Presente” sea ejecutada.

Desarmar [|;|"]

Esta tecla permite indicar rapidamente que el usuario desea desarmar el sistema.
Habilite la funcién de Armado/Desarmado Répido (programando el comando [271],
opcion [3]) para tener esta tecla funcional sin la necesidad de entrar un codigo de acceso.
Si Desarmar Répido no esta habilitada, el usuario tendra que entrar un cédigo de acceso
antes que la funcion “Desarmar” sea ejecutada.

NOTA: La opcién Desarmar Rapido solo funciona en las particiones que se encuentren
en demora de salida.

Bypasear Zonas [ 13 ]

Utilice esta tecla para ingresar al menu de bypass de zonas. Si la opcién “Bypass de Zonas
sin c6digo” esté deshabilitada, deberd ingresar su codigo de usuario.

NOTA: Para ingresar al menu de bypass desde un teclado KPD-860/KPD-860RF/
G-LCD732/G-LCD732RF ingrese el comando [ %][1] .

Memoria de eventos [ (M) 1

Utilice esta tecla para elegir entre las opciones memoria de alarmas y memoria de eventos.
Utilice las teclas [ € > ] para seleccionar entre una opcion o la otra.

NOTA: La memoria de eventos sdlo estd disponible para los teclados KPD-860/KPD-860RF/
G-LCD732/G-LCD732RF.

Programacion [ »2¢ ]

El sistema permite elegir entre varias opciones de programacion, algunas de ellas son:
Cddigos, Reloj/Fecha, Chime de zonas, Teclado, Panel, PC-Link, Dispositivos de RF y
Comunicadores.

SECCION 4: Como Programar

La siguiente seccién del manual describe la funcién de la Programacion del Instalador y
como programar los diferentes comandos.

NOTA: Lea la siguiente seccion muy cuidadosamente antes de empezar a programar.
También recomendamos completar la seccién de las Hojas de Programacion antes de
programar el panel de control.

4.1 Programacion del Instalador

La Programacién del Instalador se usa para programar todas las opciones del panel
A2K4-NG®. El Cédigo del Instalador por defecto es [5555] pero puede ser cambiado

para evitar accesos no autorizados a la programacion.

1. Desde cualquier Teclado, presione la tecla [ € ] sequida de la opcion 5 [PANEL], a
continuacion ingrese el Codigo del Instalador. El teclado mostrara el mensaje “Ingresando
en prog. del Instalador”.

NOTA: Si estd intentando programar desde un teclado KPD-800/G-LED732, deberd ingresar
el comando [ % ][8] en lugar de la tecla [¥2¢ 1.

2. Ingrese los tres digitos correspondiente al nimero del comando que desea programar.
El teclado le mostrara la programacion actual del comando ingresado.

3. Modifique la programacion en las posiciones del comando que desee y presione la tecla
[OK] para grabar los cambios.

Si cometié un error en los datos ingresados y no desea grabarlos, presione la tecla [#]
para abandonar la programacién del comando. Seleccione un nuevo comando y vuelva a
ingresar la informacion correctamente.

NOTA: Si esta programando desde un teclado KPD-800/G-LED732, debera ingresar los
tres digitos del comando y a continuacién sus respectivos datos. Cuando ingrese el tltimo
dato del comando, el mismo se grabara y quedaré a la espera de un nuevo comando de
programacion. Si se encuentra programando los datos de un comando, puede cancelar la
grabacion de los datos ingresando la tecla [#]. Para salir de programacion presione [#] + 1.

4.2 Programar Datos Especiales

Hay secciones que requieren la programacion de datos hexadecimales o simplemente
caracteres alfanuméricos. Para ello, simplemente presione la tecla [ 31y el teclado mostrara
una pantalla con los diferentes datos especiales que se pueden programar en el comando
ingresado. Seleccione el dato que desea ingresar y presione la tecla [OK]. Automaticamente
seinsertard dicho valor y continuara en la programacién del comando que se encontraba
programando.

NOTA: Si se encuentra programando desde un teclado KPD-800/G-LED732, deberé
ayudarse de las tablas que hacen referencia a la programacion de los datos especiales.

4.3 Ver Programacion

Cuando introduce el nimero de algtin comando valido, el teclado mostraré toda la programa-
cion que posee dicho comando. Utilice las teclas de flecha [ < > ] para recorrer por todos

los datos que estan siendo mostrados. Presione la tecla [OK] Para ver la programacion del
comando siguiente o presione la tecla [#] para salir de la programacién del comando.

NOTA: La programacion solo puede ser visualizada desde los modelos de teclados KPD-860/
KPD-860RF/G-LCD732/G-LCD732RF.

SECCION 5: Descripciones del Programa
La siguiente seccion explica la operacion de todas las funciones y opciones programables.
También proporciona un sumario de las correspondientes ubicaciones de programacion.

5.1 Programar Codigos de Seguridad

Hay 8 codigos los cuales pueden ser programados por el instalador en la funcion de Programacion
del Instalador: el cddigo de usuario Maestro, el cddigo del Instalador, los 2 codigos de coaccidn
para las diferentes particiones, los 2 cddigos de control telefonico para las diferentes particiones,
el cédigo de programacion por modem, el cédigo de programacion por cable (PC-Link). Todos los
otros cédigos de acceso pueden ser programados por el usuario a través de la programacion de
codigos de usuarios.

El codigo maestro, puede también ser programado por el usuario como cédigo de usuario (32).

Los codigos de control telefonicos pueden programarse como usuarios 33 - 34.

Los cédigos de coaccion pueden programarse como usuarios 37 - 38.

5.2 Programar Zonas

Las zonas 1-6 salen habilitadas por defecto de fébrica. Inhabilite zonas no usadas, o habilite
zonas adicionales en los comandos de programacion [070] - [077].

Las definiciones de zona establecen su modo de funcionamiento.

Por otro lado, cada zona tiene sus atributos individuales, los cuales permiten personalizar
auin més el comportamiento de la misma.

Programe los atributos de las zonas en los comandos [110] - [117].

(vea la seccién 5.3 “Atributos de Zona”).

Definiciones de Zona

[00] Zona Nula
La zona estéd anulada. Las zonas no usadas deben ser programadas como zonas nulas.

[01] Zona con Demora 1

Este tipo de zona, normalmente usada por puertas de entrada/salida, puede ser violentada
durante el periodo de demora de salida sin causar una alarma. Una vez que la demora

de salida ha culminado, al abrir la zona empezard el contador de la demora de entrada.
Durante el periodo de demora de entrada, el zumbador del teclado sonara un tono contintio
para advertir al usuario que el sistema debe ser desarmado. Si el panel A2K4-NG® es desar-
mado antes que la demora de entrada culmine, no se generara una alarma.

El tiempo de demora1 se programa en el comando [151].

[02] Zona con Demora 2
El modo de funcionamiento es idéntico al de Zona con Demoraf, sélo que su tiempo se
programa independiente en el comando [152].

[03] Zona con Demora 3
El modo de funcionamiento es idéntico al de Zona con Demorat, sélo que su tiempo se
programa independiente en el comando [153].

[04] Zona con Demora 4
El modo de funcionamiento es idéntico al de Zona con Demoraf, sélo que su tiempo se
programa independiente en el comando [154].

[05] Zona Instantanea

Este tipo de zona causa una alarma instanténea si es violentada cuando el panel
A2K4-NG® esta armado. Normalmente, esta zona es usada para ventanas, puertas del
patio u otras zonas del perimetro, y para detectores de rotura de vidrio.

Este tipo de zona sdlo funciona con el sistema armado.

[06] Zona de Caja Fuerte / Control de Acceso

La zona de Caja Fuerte/Control de Acceso genera un armado instantaneo sobre la par-
ticién a la que pertenece en el momento en que lamisma es restaurada.

El timer “Autoarmado de particion con zona de Caja Fuerte/ Control de Acceso” esta- ble-
ce el tiempo maximo que una particion con zonas de caja fuerte/control de acceso podra
permanecer desarmada, transcurrido dicho tiempo, la par- ticién sera armada en forma
automatica. Para que la particién pueda armarse, la misma debera estar en la condicion
“Listo para Armar”. Se recomienda que estas particiones no tengan habilitado el “Armado
Forzado"

Sistema Anti-Entradera:

Trabajando con zonas de Caja fuerte/Control de Acceso, se puede instalar una barrera
infrarroja detras de una barrera vehicular, una vez que el mévil pasa por la barrera infra-
rroja la particion se arma, por lo tanto, si una persona o automdvil deseara ingresar detras
del auto que acaba de entrar, se generaria una alarma.

[07] Zona de 24 Hs
Si esta zona es violentada, se generara una alarma instantanea, sin importar si el sistema
estd armado o desarmado.
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[08] Zona de Tamper (24 Hs)

Este tipo de zona se utiliza para evitar el desarme/desmonte de los dispositivos en una instalacion
de alarma.

El disparo de esta zona, generard una alarma instantanea, sin importar si el sistema estd armado o
desarmado.

[09] Zona de Asalto (24 Hs)
Si esta zona es violentada, se generard una alarma instanténea, sin importar si el sistema esta arma-
do o desarmado. Normalmente, esta zona se configura como zona silenciosa.

[10] Zona de Emergencia Médica (24 Hs)
Si esta zona es violentada, se generara una alarma instantanea, sin importar si el sistema esta arma-
do o desarmado.

[11] Zona de incendio (24 Hs)

Si esta zona es violentada, se generard una alarma instanténea, sin importar si el sistema estd ar-
mado o desarmado. Si la zona es cortocircuitada se generara una alarma, mientras que sila zona es
abierta se generara una falla.

Esta zona puede programarse con sonido pulsante 6 temporal tres. (Ver comando [270], opcion [4]
“Sonido Sirena de Incendio”).

[12] Zona Pérdida de Agua ( 24 Hs)

Este tipo de zona se utiliza en lugares donde haya que prevenir inundaciones.

Si esta zona es violentada, se generaré una alarma instanténea, sin importar si el sistema esta arma-
do o desarmado.

[13] Zona Seguidora

Esta zona no causara alarma si es violentada durante un periodo de demora de entrada. Si el perio-
do de demora culmina, la zona generara una alarma.

Silazona es disparada sin que previamente el panel se encuentre en la condicion de demora de en-
trada, se generard una alarma instantanea. Este tipo de zona sélo funciona con el sistema armado.

[14] Zona Interior y Seguidora (Autoanulable)

Esta zona no causara alarma si es violentada durante un periodo de demora de entrada.

Si el periodo de demora culmina, la zona generard una alarma.

Si la zona es disparada sin que previamente el panel se encuentre en la condicién de demora de
entrada, se generard una alarma instanténea.

Las zonas configuradas como interiores se autoanulardn cuando el usuario arme el sistema en
modo presente, para permitir la libre circulacién por el interior del recinto.

[15] Zona de Keyswitch para Particion N° 1
La violentacion momentanea de esta zona armara o desarmara en forma alternada el estado de la
Particion N°1.

[16] Zona de Keyswitch para Particion N° 2
La violentacion momentanea de esta zona armara o desarmara en forma alternada el estado de la
Particion N°2.

5.3 Atributos de Zona

Los atributos adicionales a la zona pueden ser programados para hacer la operacién de una zona
para una aplicacion especifica.

Los siguientes atributos son programables para cada zona:

Swinger Shutdown: Este atributo determina si la zona se auto cancelara para reportes y
disparo de sirena una vez alcanzado el limite de su contador de alarmas reiteradas.

(Ver comando [254] Contador de Alarmas en Zona).

Excluible: Este atributo determina si la zona puede o no ser excluida (Bypaseada)
manualmente. ( Vea la seccion 3.6 Teclas Funcionales ).

Asignacion de Particion N° 1: Esta funcion define a la zona como perteneciente

ala particion N° 1.

Asignacion de Particion N° 2: Esta funcion define a lazona como perteneciente

ala particion N° 2.

Sonido: Este atributo determina si la zona activara (Audible) o no la salida de alarma
(Silenciosa).

Velocidad de respuesta: Este atributo determina si la zona trabaja en 50mS o0 500 mS.

Los Atributos de Zona se configuran en los comandos [110] - [117]

5.4 Zonas de cruce

El panel de control incluye la opcion de zonas de cruce que requiere el disparo en dos zonas 0 mas
dentro de un periodo de tiempo programable, para iniciar una secuencia de transmisién de alarma.
Por otro lado, si la opcion “Doble disparo en la misma zona” se encuentra habilita, generara una
secuencia de transmision de alarma sin la zona es violentada dos veces durante el periodo de tiem-
po programado. También generara el mismo efecto si la zona permanece abierta durante todo el
periodo de tiempo programado como “Intervalo de tiempo para zonas de cruce”. Ver Comandos
[142]-1163].

5.5 Zonas de Inhibicion grupal
Las zonas definidas como zonas de inhibicién grupal, podran ser inhibidas en forma automatica

presionando por mas de 3 sequndos la tecla [ 12 ]. Ver Comandos [146].

NOTA: Solo disponible en teclados KPD-860/KPD-860RF.

5.6 Asignacion de Zona de Teclado

Los teclados KPD-800/G-LED732/KPD-860/KPD-860RF/G-LCD732/G-LCD732RF tienen una
entrada de zona a la cual un dispositivo, como un contacto de puerta, puede ser conectado.
(Vea Seccidn 2.10"Zona del Teclado” para mas informacion a cerca del cableado).

Una vez que las zonas del teclado estén instaladas, asigne las zonas en los comandos de
programacién [200] - [207].

NOTA: Si las zonas asignadas a los teclados estan comprendidas entre las zonas 1-6,

las mismas anularas las zonas de la placa base de A2K4-NG®.

5.7 Opciones del Comunicador Telef6nico

Discador Telefonico: Si el discador esta habilitado, el panel A2K4-NG® intentara llamar
a los teléfonos programados cuando ocurra un evento.

Call Progress: Si esta funcion esta habilitada, el panel esperaré por el tono de discado
antes de comenzar a discar. Si no detectara tono, cortara la comunicacién y volveré a tomar
lalinea telefénica en espera por el tono de discado. Una vez detectado el tono, comenzara
a discar el niimero telefénico.

Intentos de Comunicacion: Determina el nimero maximo de intentos que el panel
A2K4-NG® hard para enviar una sefial a la estacién de monitoreo antes de indicar una
condicién de Fallo en comunicacion (FTC). Cada nimero telefénico tiene un respaldo.

(Vea Seccion 5.7 “Comunicador - Nimeros Telefonicos”).

Alternar teléfonos principales con secundarios: Esta funcion permite que el panel
alterne entre los teléfonos principales y respaldo ante un fallo de comunicacion.
Formatos de comunicacion: Cada nimero telefénico puede ser programado para
reportar usando cualquiera de los formatos disponibles.

El panel cuenta con diferentes formatos de comunicacion, entre los cuales se encuentran el
Contact ID, SIA y Marcacion Residencial (Solo hasta la version 1.3.0 de los paneles).

5.8 Comunicador - Niimeros de Abonados

El nimero de abonado es utilizado por la estacién de monitoreo para identificar entre los
diferentes paneles de alarma. Hay 3 niimeros de abonados programables, dos“abonados
asociados”a cada particion mas un tercer abonado definido como Abonado del Sistema, el
cual es utilizada por el panel para reportar todos los eventos comunes a las particiones.

Si el panel esta programado para reportar en el protocolo de comunicaciones SIA, s6lo
utilizara el Abonado del Sistema.

El niimero de Abonado del Sistema puede programarse para trabajar con 4 6 6 digitos.

Los nimeros de abonados se programan en los comandos [310] - [311] y [314].

5.9 Comunicador - Nimeros Telefonicos

El panel puede usar hasta cinco numeros telefonicos diferentes. Hay 2 nimeros telefonicos
principales, dos de respaldo y un quinto para ingreso en programacion por callback.

Los nimeros del teléfono pueden ser hasta 32 digitos.

Para programar el niimero telefénico, entre los nimeros del 0 al 9 como sean requeridos.

Para programar caracteres especiales, utilice la tecla [ % ], seleccione el caracter que desee
ingresary presione la tecla [OK].
Ingrese el caracter”$” para finalizar el nimero de discado.

Ingrese una coma“, ;para insertar una pausa de 2.5 segundos en el discado.
Los nimeros telefonicos se programan en los comandos [321] - [324].

5.10 Descarga de Informacion

El software de la Descarga de Informacion requerido es AC4.

La Descarga de Informacion puede realizarse de 4 formas diferentes:

* Mediante computadora, un modemy una linea telefénica.

* Por medio de un cable adaptador PC-Link y la pc, sin necesidad de un MODEM.

* Utilizando el médulo 3G-COM-G / 4G-MAX-G como programador.

* Utilizando el mddulo IP-500G como programador.

Todas las funciones, caracteristicas, cambios de estados tales como condiciones de falla y/o
aperturas de zonas, pueden ser visualizadas en la pantalla Panel de Estado y Control del
software, o programadas a través de la Descarga de Informacién.

El panel A2K4-NG® respondera las llamadas para descarga de informacion cuando

escuche el Nimero de Rings programados. ( Ver comando [300] opcién [7] Contestador de
llamadas).

Sila opcion Contestador de Doble Llamada esta habilitada (Ver comando [301] opcion [1]
Contestador de doble llamada), el panel responderé las llamadas entrantes para descarga
de informacion bajo las siguientes condiciones:

1. El panel escucha uno o dos timbres y luego pierde la llamada.

2. En este momento el panel empezaréd un contador de doble llamada de 20 segundos.

3. Siel panel escucha otro timbre antes que el Contador de Doble Llamada del Contestador
Automético culmine, contestard al primer ring de la segunda llamada.

El panel inmediatamente ird en linea y empezard la descarga de informacion. Si el nimero
telefénico del RPS estd programado, tanto el panel como la computadora colgarén. Luego el
panel llamara al nimero telefénico RPS y esperara a que la computadora conteste. Una vez
que la computadora contesta, la descarga de informacién comenzara.
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5.11 Opciones de la Salida PGM

Programe las salidas programables (PGM1y PGM2 en el tablero principal) seleccionando
una de las opciones de salida enumeradas a continuacion.

[00] Indicacion de Particion N° 1 Armada: La salida permanecera activada mientras la
particion 1 se encuentre armada.

[01] Indicacion de Particion N° 2 Armada: La salida permanecera activada mientras la
particion 2 se encuentre armada.

[04] Comando de salida Mantenido: La salida puede ser utilizada como un interruptor.
Su cambio de estado puede controlarse a través de un teclado (ver seccién 3.5 % 1[7]
Control de salidas programables por teclado”), mediante el uso de un teléfono (Ver Control

a Distancia Telefénico”) 6 con la utilizacion del software Alarm Commander V.

Nota: La salida también puede controlarse enviando un mensaje de texto a través del
mddulo 3G-COM-G / 4G-MAX-G.

[05] Comando de salida Pulso: La salida entrega un pulso. Dicho pulso puede dispararse
através de un teclado (ver seccién 3.5 % 1[7] Control de salidas programables por
teclado”en la pagina 8), mediante el uso de un teléfono (Ver Seccién 6.0“Control a

distancia Telefénico” en la pagina 12) 6 con la utilizacion del software Alarm Commander IV.
Nota: La salida también puede controlarse enviando un mensaje de texto a través del
modulo 3G-COM-G / 4G-MAX-G.

[06] Comunicacion por Teléfono N° 1: Esta salida permanecerd activa mientras el panel
esté reportando algun evento a través del Teléfono N° 1.

[07] Pulso ante disparo de alarma: La PGM realizara un pulso cada vez que se genere un
evento de alarma.

[08] Sirena de Particion N° 1: La PGM se transforma en una sirena de particion.

Cada vez que se produzca una alarma en dicha particion, la PGM se activara durante

el periodo de tiempo de sirena que tenga programada la particion.

[09] Sirena de Particion N° 2: La PGM se transforma en una sirena de particion.

Cada vez que se produzca una alarma en dicha particion, la PGM se activara durante

el periodo de tiempo de sirena que tenga programada la particion.

[12] Fallo en comunicacion por linea telefénica: La PGM se activara ante un fallo

en comunicacion por linea telefonica.

[13] Fallo en comunicacién por Datos Moviles: La PGM se activara ante un fallo

en comunicacion por Datos Moviles.

[14] Fallo en Linea Telefonica: La PGM se activard ante un fallo en la linea telefonica.
[15] Fallo de Bateria: La PGM se activara ante un fallo de baterfa.

[16] Fallo de Red: La PGM se activara ante un fallo de red.

[17] Fallo en alimentacion Auxiliar: La PGM se activara ante un fallo en la alimentacion
de salida auxiliar.

[18] Reajuste de Sensores de Humo: La PGM permaneceré siempre activada y se
apagara por 3 segundos a partir de que se ingrese el comando [ ¥ 1[7].

(ver seccién 3.5 % 1[7] Control de salidas programables por teclado”).

[19] Respaldo de Teléfono N° 1: Esta salida permanecera activa mientras el panel

esté reportando algun evento a través del Respaldo del Teléfono N° 1.

[20] Respaldo de Teléfono N° 2: Esta salida permanecera activa mientras el panel

esté reportando alguin evento a través del Respaldo del Teléfono N° 2.

Las salidas PGMs se programan en los comandos [178] y [179].

5.12 Conexionado de PGM’s
Conexionado de un Led.
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NOTA: Las salidas PGM no pueden ser inhabilitadas completamente en la programacion
del instalador. Para inhabilitar completamente una salida PGM, debe remover todo el cablea
do de la misma.

5.13 Chequeo de Linea Telefénica (TLM)

Cuando esta opcidn se encuentra habilitada, el panel indicara fallo en linea telefonica cuan-
do detecte la ausencia de la misma.

El panel chequea la linea telefénica cada 10 segundos. Cada vez que detecta una falla en

la linea decrementa el contador de fallas de deteccién de linea telefénica.

(Ver comando [164] “Cantidad de fallas reiteradas para confirmar corte de linea telefénica”).
NOTA: Cuando el contador llegue a cero, se generara un Fallo de Linea Telefonica.

5.14 Salida de Sirena

La sirena se silenciara después del nimero de minutos programados para el tiempo de sirena
de la particion.

Cada particion tiene su tiempo de sirena independiente (Ver comandos [159] - [160]).

El panel supervisa la salida de sirena ante una condicién de desconexién o cortocircuito.

5.15 Informe de Test Periddico

Para asegurar que el enlace de comunicacion con la estacion de monitoreo funcione correc-
tamente, programe el panel para enviar una sefial de prueba en forma periédica.
Elinforme de test puede ser programado para enviar sefiales en minutos, horas o dias

(Ver comando [360] opcion [1]“Contadores de transmision de los informes de Test”).

5.16 Informe de Test Seguidor al Sistema Armado

El panel puede ser programado para que envie un informe de test seguidor durante el tiempo
que se encuentre armado. Este test puede ser programado con un periodo diferente al del
informe de test periddico. Normalmente, el periodo de este test se programa en un tiempo
menor al del test periddico, obteniendo de este modo, un mayor chequeo sobre los paneles
que se encuentran armados.

(Ver comando [360] opcion [2] “Contadores de transmision de los informes de Test”).

5.17 Informe de Test Manual
El informe de test manual se genera manteniendo presionada la tecla“0” del teclado por un
periodo de tiempo mayor a tres sequndos.

5.18 Retransmision del Informe de Test y/o Fallo de Red ante un fallo de
comunicacion

En muchas ocasiones, cuando se corta la energia eléctrica en una zona determinada, los
paneles comienzan a transmitir fallo de red a la estacién de monitoreo. Si la cantidad de
abonados que necesitan reportar dicho evento es muy alta, pueden producirse colisiones
que generen fallos de comunicacion y el evento no pueda ser enviado exitosamente. Para
resolver este problema, se puede programar al panel para que vuelva a intentar enviar el
informe de test o el informe de fallo de red luego de un tiempo determinado. El tiempo de
re-transmision se programa en el comando [170]“Demora de Re-Transmision del Informe de
Test y Fallo de Red ante un fallo en el envio”

5.19 Teclas Incendio, Médica y Panico

Las teclas de emergencia estan disponibles en todos los teclados. Estas teclas deben ser
presionadas y sostenidas por tres segundos para que se activen. Esta demora estd disefiada
para evitar accidentes de activacion.

Las teclas de emergencia pueden ser configuradas como audibles o silenciosas, en forma
independiente y para cada teclado (Ver comandos [190] - [197] opciones [5], [6] y [7]).

5.20 Memoria de Eventos

El panel A2K4-NG® guarda los Gltimos 512 eventos que ocurrieron en el sistema. La
Memoria de Eventos contiene la fecha y hora de cada evento, junto con el nimero de zona,
numero de usuario y cualquier otra informacién perteneciente al evento.

5.21 Respuesta del Circuito de Zona

El tiempo de respuesta normal del circuito para todas las zonas es 500 milisequndos.

El panel A2K4-NG® no considerara una zona violentada al menos que sea violentada por
lo menos en 500 milisegundos.

Las Zonas 1-6 en el tablero del panel A2K4-NG® pueden ser programadas para una
respuesta rapida del circuito (bajo 50 mS).

(Ver comandos [110] - [117] opcion [8] “Velocidad de Respuesta”).

5.22 Escenarios de Comunicacion

Su sistema dispone de varios medios de comunicacion para reportes, entre estos, podemos
destacar la posibilidad de llamar a diferentes nimeros telefénicos, utilizando la linea telefonica,
reportar a diferentes Direcciones IP, a través de los médulos 3G-COM-G / 4G-MAX-G e IP-500G,
enviar mensajes de texto (SMS) a los usuarios y/o estacién de monitoreo, utilizando el médulo
3G-COM-G/ 4G-MAX-G.

Los escenarios de comunicacién son una alternativa ordenada de organizar las comunicaciones.

El panel A2K4-NG® dispone de 2 escenarios de comunicacion:

Escenario de Llamada N° 1 (Reportes con Respaldos): Este escenario tiene un medio
de salida principal y siete posibilidades diferentes de respaldos.
(Ver comando [370] “Escenario de Llamada N° 1”).

Escenario de Llamada N° 2 (Reportes Simultaneos): Este escenario es utilizado para
que un mismo evento salga por varios medios de comunicacion diferentes.
(Ver comando [371]“Escenario de Llamadas N° 2”).
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5.23 Como operar con los escenarios de comunicacion
Para facilitar la comprension, citaremos diferentes ejemplos de operacion:

1) El sistema debe reportar los eventos a la central de monitoreo a través del modulo
3G-COM-G / 4G-MAX-G, por medio de la red Wifi del lugar, en caso de no poder reportar
dichos eventos, deberd reportar por el mismo equipo por medio de la red celular (datos
mdviles) del chip, si es que el equipo posee alguno.

Este es un caso de Escenario N°1, ya que se trata de utilizar respaldos.

El escenario de llamadas N° 1 se programa en el comando [370], su programacién deberia ser:
[370] [41(3](5][01[01[0][0][O].

La posicion N°3 tiene cargada la opcién [5], la cual indica que terminan los respaldos.

2) El sistema debe reportar el evento a la central de monitoreo y al usuario final a través del
mddulo 3G-COM-G / 4G-MAX-G, por medio de la red celular (datos méviles) del chip de
manera simultanea.

Este es un caso de Escenario N°2, ya que debe enviar un evento por varios medios.
El escenario N°2 se programa en el comando [371], su programacion deberia ser: [371] [0][0][0][
11[01011[01[0].

La posicion N° 4 tiene un [1], lo cual habilita el reporte por datos méviles a monitoreo, y la
posicion N° 6 habilita el reporte para que el evento le llegue al usuario final por la App.

5.24 Reajustar a los Valores de Fabrica

En ocasiones, sera necesario reajustar el panel a los valores de Fabrica,

para ello, realice los siguientes pasos:

1. Ingrese en Programacion del Instalador.

2. Ingrese el comando [600].

3. Confirme que desea resetear la programacion del panel ingresando la tecla [1].

SECCION 6: Control a distancia telefénico

Su sistema de seguridad tiene la capacidad de poder ser comandado a distancia mediante un teléfono
de discado por tonos.

Quiere decir, que con un teléfono, usted puede manejar el panel como si estuviera frente a un teclado.

6.1 Como Comunicarse con el Panel de Alarma mediante un Teléfono

El panel puede ser programado para que atienda a una determinada cantidad de rings telefénicos.
Por otro lado, su sistema de alarma puede estar compartiendo la linea telefénica con contestadores
telefénicos o faxes, por lo tanto, para poder comunicarnos con el panel, tendriamos que engafar a
es0s equipos que atienden las llamadas autométicamente. El sistema que usted dispone, resuelve
dicho problema de una manera muy simple, utilizando un método de Doble Llamada. Este método
haré que el panel atienda su llamado en

forma automatica si se efecttian los siguientes pasos:

1. Llamar al panel y luego de escuchar el primer Ring cortar.

2. Esperar 5 segundos y volver a llamar al panel.

Luego de realizados los pasos anteriores, el panel atendera y mediante un mensaje de voz, le pedira
que ingrese su clave.

Usted debera introducir el cddigo de control telefénico de la particion que desee manejar. Si el
codigo ingresado es valido, el panel informara sobre su estado (armado 6 desarmado) y luego re-
producira un ment con las diferentes opciones de control.

Su equipo cuenta con cuatro codigos de seguridad independientes a cada particion.

Los codigos de seguridad para el control telefonico pueden ser programados por usted como usua-
rios 33y 34 para las respectivas particiones.

Para introducir el codigo de seguridad, simplemente tipee en su teléfono los cuatro digitos del c6-
digo. Una vez introducido el c6digo, el panel le indicara el estado en que se encuentra la particion.

6.2 Funciones de las Teclas del Teléfono

Cada funcién seleccionada sera confirmada a través de un mensaje de voz, el cual informara el re-
sultado de la operacion.

Tecla 1: Cambia el estado de la PGM1 (Activa/Desactiva).

Tecla 2: Cambia el estado de la PGM2 (Activa/Desactiva).

Tecla 5: Indica el estado de la particion (Armado/Desarmado).

Tecla 6: Cambia el estado de la Particién (Arma/Desarma).

Tecla 7: Cambia el estado de la sirena (Activa/Desactiva).

Tecla 8: Reproduce el ment de opciones.

Tecla 9: Finaliza la comunicacion.

Sélo podran ser controladas las PGMs que hayan sido programadas con las
Funciones “Mantenido’, “Pulso” 6 “Reajuste de Sensor”.

Sino se presiona ninguna tecla en el teléfono por un tiempo superior a 10 segundos,
El panel finalizara la comunicacion.

NOTA: Estas funciones solo sirven hasta la version 1.3.0 de los paneles.

SECCION 7: Programacion de dispositivos inalambricos

El panel de alarmas A2K4-NG® tiene la posibilidad de controlar hasta 8 sensores inalambricos, 64 lla-
veros y 4 PGM-W.

Los sensores de movimiento compatibles son:

DGW-500 y DGW-500-PET para inmunidad a mascotas.

El sensor DGM-300 es un magnético inaldmbrico, cuenta con la capacidad de aceptar un segundo lazo
N/C con uno o varios detectores magnéticos externos.

Para mayor informacion, refiérase a sus respectivos manuales.

NOTA: Sélo podré realizarse la programacion de dispositivos inaldmbricos si dispone de

un teclado KPD-860RF.

7.1 Cémo hermanar un sensor inalambrico

Para hermanar un sensor se deberan realizar los siguientes pasos:

1) Asegurese de retirar la pila del sensor.

2) Presione la tecla [ 3¢ ] del teclado.

3) Seleccione la opcién [7] Disp. RF.

4) Ingrese el cédigo del instalador.

5) Elijala opcién [1] Grab Sensor.

6) Indique la posicion de memoria donde desea grabar el dispositivo.

Las posiciones de memoria disponibles son 01- 08.

7) Elteclado indicara que esta buscando el sensor.

8) Coloque la pila al sensor. Recuerde verificar su correcta polaridad.

9) Espere a que el teclado le confirme que el sensor se haya grabado correctamente y
luego presione la tecla [OK].

10) Si desea continuar grabando mas sensores, repita los pasos a partir del punto 6.
Caso contrario, presione la tecla [#] para salir de la opcién grabacién de sensores.

7.2 Como hermanar llaveros inalambricos

Para hermanar un llavero inaldmbrico se deberén realizar los siguientes pasos:

1) Presione la tecla [ &= ] del teclado.

2) Seleccione la opcién [7] Disp. RF.

3) Ingrese el codigo del instalador.

4) Elija la opcién [2] Grab. Llavero.

5) Indique la posicion de memoria donde desea grabar el llavero. Las posiciones de memoria disponi-
bles son 01-64.

6) Mantenga presionada cualquier tecla del llavero y espere a que el teclado confirme su grabacion.
Luego presione la tecla [OK] del teclado.

7) Si desea continuar grabando mas llaveros, repita los pasos a partir de la opcion 5.

Si desea salir de la opcion grabacion de llaveros, presione la tecla [OK].

7.3 Como eliminar Sensores inalambricos

Para eliminar un sensor inaldmbrico se deberan realizar los siguientes pasos:

1) Presione la tecla [ 7€ ] del teclado.

2) Seleccione la opcion [7] Disp. RF.

3) Ingrese el codigo del instalador.

4) Elija la opcién [3] Eliminar Sens.

5) Indique la posicion de memoria en que se encuentre el sensor que desea eliminar.
6) Confirme que realmente desea eliminar dicho sensor presionando la tecla [1].

7) Presione la tecla [OK] para aceptar la confirmacion de sensor eliminado.

8) Si desea continuar eliminando mas sensores, repita los pasos a partir del punto 5.
Caso contrario, presione la tecla [#] para salir de esta opcion.

7.4 Como eliminar llaveros

Para eliminar un llavero se deberan realizar los siguientes pasos:

1) Presione la tecla [program] del teclado.

2) Seleccione la opcion [7] Disp. RF.

3) Ingrese el codigo del instalador.

4) Elija la opcién [4] Elim. Llavero.

5) Indique la posicion de memoria en que se encuentre el sensor que desea eliminar.
6) Confirme que realmente desea eliminar dicho sensor presionando la tecla [1].

7) Presione la tecla [OK] para aceptar la confirmacion de sensor eliminado.

8) Si desea continuar eliminando mas sensores, repita los pasos a partir del punto 5.
Caso contrario, presione la tecla [#] para salir de esta opcion.

7.6 Como visualizar las zonas asignadas a cada sensor

Para podes visualizar las zonas donde trabajan los diferentes sensores inaldmbricos deberén realizarse
los siguientes pasos:

1) Presione la tecla [program] del teclado.

2) Seleccione la opcién [7] Disp. RF.

3) Ingrese el codigo del instalador.

4) Elija la opcion [6] Asign. Zonas.

El teclado le informara la posicién de memoria donde se encuentra grabado el sensor y lazona de
trabajo asignada.

Para poder cambiar a otro sensor, utilice las teclas de desplazamiento [ < > 1.
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7.7 Como eliminar todos los sensores y/o llaveros

Para eliminar de un solo paso a todos los sensores o llaveros de su sistema deberan realizarse
los siguientes pasos:

1) Presione la tecla [program] del teclado.

2) Seleccione la opcién [7] Disp. RF.

3) Ingrese el cddigo del instalador.

4) Elija la opcidn [7] Elim. Todos.

5) Elija eliminar todos los sensores presionando la tecla [1] o elija eliminar todos los llaveros
presionando la tecla [2].

6) Confirme que realmente esté seguro de eliminar los dispositivos seleccionados presionando la
tecla [1]y espere a que el teclado indique que el borrado ha finalizado.

Presione la tecla [OK] para volver al mend de Dispositivos de RF.

7.8 Como hermanar un médulo PGW-W/MA-220G

1) Asegurese de que el médulo PGM-W se encuentre sin alimentacion de 12 V.

2) Presione la tecla [ 7a=€] del teclado.

3) Seleccione la opcion [7] Disp. RF.

4) Ingrese el cddigo del instalador.

5) Elija la opcidn [8] Grabar PGM-W.

6) Indique el nimero de PGM-W que desea grabar (utilice las teclas [ < > ] para seleccionar
el nimero de PGM-W deseado). Las PGM-W disponibles son de 1a 4.

7) El teclado indicara que esta buscando el dispositivo.

8) Energice el médulo PGM-W, luego presione el botén "HERMANAR" ubicado en el angulo
superior izquierdo del médulo.

9) Espere a que el teclado le confirme que la PGM-W se haya grabado correctamente y luego
presione la tecla [#].

10) Si desea continuar grabando otros médulos PGM-W, repita los pasos a partir del punto 6.
Caso contrario, presione la tecla [#] para salir de la opcion grabacion de médulos PGM-W.

7.9 Como eliminar médulos PGW-W/MA-220G

1) Presione la tecla [ &€ ] del teclado.

2) Seleccione la opcién [7] Disp. RF.

3) Ingrese el cédigo del instalador.

4) Elija la opcion [9] Eliminar PGM-W.

5) Indique el niimero de PGM-W que desea eliminar (utilice las teclas [« > ] para seleccionar
el nimero de PGM-W deseado)

6) Confirme que realmente desea eliminar dicho médulo presionando la tecla [1]

7) Presione la tecla [OK] para aceptar la confirmacién del modulo eliminado.

8) Si desea continuar eliminando mas médulos, repita los pasos a partir del punto 5.
Caso contrario, presione la tecla [#] para salir de esta opcion.
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SECCION 8: Codigos de Reportes Transmitidos en Contact ID y SIA

Contact ID SIA

Tipo de Evento Nuevo evento o armado | Restauracion o Desarmado|  Nuevo evento o Armado | Restauracion o Desarmado
Tecla Emergencia Médica 11AA 31AA MA MH
Tecla Emergencia Incendio 1115 3115 FA FH
Tecla Emergencia Policial 112A 312A PA PH
Desarmado por Coaccién 1121 - HA -
Alarma en Zona 113A 313A BA BH
Alarma Perimetral 1131 3131 BA BH
Alarma en Zona Interior 1132 3132 BA BH
Alarma en Zona 24 Hs 1133 3133 BA BH
Alarma Zona Entrada/Salida 1134 3134 BA BH
Tamper 1137 3137 TA TH
Verificacién de Intrusos 1139 - BV -
Alarma no Verificada 1378 - BG -
Asalto 1122 3122 PA PH
Inundacién 1154 3154 WA WH
Tamper de sensor 1144 3144 - -
Tamper de sensor inaldmbrico 1383 3383 TA TH
Tamper de Teclado (4) 1145 3145 TA TH
Falla de Supervisién de Sensor Inaldmbrico 1381 3381 YX Yz
Falla de Red 13A1 33A1 AT AR
Baja Bateria en Panel 13A2 33A2 YT YR
Reset del Sistema 13A5 - RR -
Cambio de programacién en panel y/o textos de teclado 13A6 - LS -
Apagado del Sistema 13A8 - YX -
Fuente de alimentacién Sobrecargada 1312 3312 Yl YJ
Fallo en circuito de Sirena 1321 3321 YA YH
Falla en Médulo Expansor (3) 1333 3333 ET ER
Falla en Médulo de Datos Mdviles 1333 3333 ET ER
Falla en Médulo Wifi 1333 3333 ET ER
Fallo en comunicacién 1354 3354 YC YK
Restauracion de Linea Telefénica - 3351 - LK
Arma/Desarma 34AA 14AA OP CL
Arma/Desarma Usuario 34A1 14A1 OP CL
Armado/Desarmado Automatico 34A3 14A3 OA CA
Tarde para armar/desarmar 14A4 34A4 0J (@]
Cancelaciéon 14A6 - BC -
Armado/Desarmado Remoto (1) 3 4A7 14A7 0oQ cQ
Armado/Desarmado por Llave 34A9 14A9 (oS cs
Armado Presente 3441 - OoP -
Armado/Desarmado Temprano 3451 1451 OK CK
Armado/Desarmado Rapido (2) 3 4A1 14A1 OP CL
Falla en Autoarmado 1455 - @] -
Cierre Reciente 1459 - CR -
Bypass de Zona 157A 357A UB uu
Bypass por Grupo 1574 3574 BB BU
Reporte de Test Manual 16A1 - RX -
Reporte de Test Periédico sin Fallas 16A2 - RP -
Reporte de Test Periédico con Fallas 1 6A8 - RY -
Reporte de Test Seguidor 16A5 - X -
Reloj fuera de hora 1626 - JT -
Ingreso a programacion 1627 - LB -
Salida de Programacién 1628 - LS -
Programacioén del Reloj 13A6 - JD -
Fallo de Red Fuente Auxiliar 1342 3342 AT AR
Baja bateria Fuente Auxiliar 1338 3338 YT YR
Fallo Link Datos Méviles 135A 335A YC YK
Fallo Link Wifi 135A 335A YC YK
Baja bateria en sensor inaldmbrico 1384 3384 XT XR
Falla en Zona de Incendio 1373 3373 FT FJ

El armado por 3G-COM-G / 4G-MAX-G a traves de SMS se reporta como usuario 70.

El armado por Control Telefénico de la Particion N°1 se reporta como usuario 71.

El armado por Control Telefonico de la Particién N°2 se reporta como usuario 72.

El armado por Control Telefonico de la Particién N°3 se reporta como usuario 73.

El armado por Control Telefénico de la Particion N°4 se reporta como usuario 74.

El armado por cable local (PC-Link) se reporta como usuario 75.

El armado por modem (utilizando el software Alarm Commander IV), se reporta como usuario 76.

El armado por inactividad se reporta como usuario 77.

El armado por 3G-COM-G / 4G-MAX-G e IP-500G a traves de la App Garnet Control se reporta como usuario 80 a 99. Diferenciando los 20 usuarios posibles.

El armado/desarmado rapido se reporta como usuario 0.

La falla de supervision de los teclados se identifican con el nimero de zona/usuario. Por ejemplo, la falla del teclado con address 1 se reporta con el campo de zona/usuario igual a 1. Un teclado
con address 8 se reportara con el campo de zona/usuario igual a 8.

Las fallas de supervision de los médulos expansores se identifican a través del campo zona/usuario y los valores reportados son el 9 para el expansor1 hasta el 11 para el expansor El fallo de
supervision de la fuente auxiliar se reporta con el campo zona/usuario igual a 12.

La falla del médulo de Datos Méviles se reporta con el campo zona/usuario igual 13.La falla del Médulo Wifi se reporta con el campo zona/usuario igual 14.

El fallo de Link de Datos Mdviles se reporta con el campo zona/usuario igual a 1.

El fallo de Link Wifi se reporta con el campo zona/usuario igual a 2.

Los tampers de teclados se identifican en el campo “niimero de zona/usuario”y son reportados con el 41 para el teclado con address1 hasta el 48, para el teclado con address 8.
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SECCION 9: Parametros de programacion

Comando Numero 001: Cédigo de Usuario Maestro ( Usuario N°32)
Valores predeterminados > 1 2 3 4
Lo o | 1 |

I I I |
Posiciones > (1) (2)
Posiciones de digito (1) - (4): Codigo de Usuario Maestro
El c6digo debe tener 4 digitos. Los valores vélidos son 0-9. Si programa los valores [0000]
el cédigo serd anulado.

&)

Comando Numero 003: Cédigo de Instalador
Valores predeterminados > 5 5 5 5

Lo o | 38 | I I I |
Posiciones >
Posiciones de digito (1) - (4): Cédigo de Instalador
El c6digo debe tener 4 digitos. Los valores vélidos son 0-9

Comando Nimero 004: Cédigo de Coaccién (Particion Ne 1)
Valores predeterminados > 0 0 0 0

[ U I I I |
Posiciones > (1)
Posiciones de digito (1) - (4): Codigo de Coaccién
El c6digo debe tener 4 digitos. Los valores validos son 0-9

Comando Numero 005: Codigo de Coaccidn (Particion N 2)
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L o] 0] 5 | I I I |
Posiciones > (1)
Posiciones de digito (1) - (4): Codigo de Coaccion
El codigo debe tener 4 digitos. Los valores validos son 0-9

Comando Niimero 008: Codigo de Control por Teléfono de la Particion Ne 1 (Codigo de Usuario
N 33)
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L o] o | 8 | I I I |
Posiciones > (1)
Posiciones de digito (1) - (4): Codigo de Control por Teléfono
El cédigo debe tener 4 digitos. Los valores validos son 0-9

Comando Ntmero 009: Cédigo de Control por Teléfono de la Particion Ne 2 (Cédigo de Usuario
N° 34)
Valores predeterminados > 0 0 0 0

o] o | 9 | | | | |
Posiciones > (1) @

Posiciones de digito (1) - (4): Cédigo de Control por Teléfono
El codigo debe tener 4 digitos. Los valores validos son 0-9

Comando Numero 012: Cédigo de Coaccidn para Control de Acceso

Valores predeterminados > 0 0 0 0
Lo | 1] 2 | I I I |

Posiciones > (1) @) €) @

Posiciones de digito (1) - (4): Codigo de Coaccién
El codigo debe tener 4 digitos. Los valores validos son 0-9.

Comando Nuimero 016: Codigo de Programacion Por Modem

Valores predeterminados > 1 1 1 1
Lo 1] 6 | I I I |

Posiciones > (1) @) €) @

Posiciones de digito (1) - (4): Cédigo de Programacién Por Modem
El cédigo debe tener 4 digitos. Los valores validos son 0-9.

Comando Numero 017: Cédigo de Programacion por cable (PC Link)
Valores predeterminados > 1 1 1 1

Lo * 17| I I I |
Posiciones > (1) )
Posiciones de digito (1) - (4): Codigo de Programacién (PC Link)
El cédigo debe tener 4 digitos. Los valores validos son 0-9

Comando Numero 025: Atributos del Cédigo de Usuario N1
Valores predeterminados --------—-—- > 1 0 0 0 1 1 1 0

(e f2¢9sy | | 1 1 ] ] |

Posiciones ------------m-m-mmmmoeeeeeeeeee > (1)

Posicion de digito (1): Asignacién de Particion Ne 1
0= No Controla Particion Ne 1

1= Controla la Particion Ne 1

Posicion de digito (2): Asignacion de Particion No 2
0=No Controla Particion N° 2

1 =Controla la Particion N° 2

Posicion de digito (3): Uso Futuro

0= Uso Futuro

1 =Uso Futuro

Posicion de digito (4): Uso Futuro

0= Uso Futuro

1 =Uso Futuro

Posicion de digito (5): Habilitacién de Armado

0= Armado Deshabilitado

1= Armado Habilitado

Posicion de digito (6): Habilitacién de Desarmado
0= Desarmado Deshabilitado

1 =Desarmado Habilitado

Posicion de digito (7): Habilitacion del Bypass de Zonas y Control de PGMs / PGM-Ws
0=Bypass de zonas y Control de PGMs deshabilitado

1 =Bypass de zonas y Control de PGMs habilitado
Posicion de digito (8): Programacién de Cédigos de Usuario y textos del teclado
0= No Programa Cédigos de Usuario

1 =Programa Cddigos de Usuario

Nota: Los Comandos del 026 al 057 (Funciones de los Cédigos de Usuarios) se programan
de la misma manera que el Comando N° 025.

Comando Numero 026: Atributos del Codigo de Usuario N° 2
Valores predeterminados --------—---—- > 1 0 0 0 1 1 1 0

(¢j=216 | | | | J | | |

Posiciones - > (1)

Comando Numero 027: Atributos del Cédigo de Usuario N 3
Valores predeterminados --------—--—- > 1 0 0 0 1 1 1 0

let2g7y | [ | | | | | |

Posiciones ------------mmrmmmmmemoeee e > (1) )

Comando Numero 028: Atributos del Cédigo de Usuario No 4

Valores predeterminados ------------—--- > 1 0 0 0 1 1 1 0
(eg2198¢ | [ | 1 1 1 | |
Posiciones ----—-----—-mm e > (1) ) B @ (6 © 7 (@8

Comando Numero 029: Atributos del Cédigo de Usuario N° 5

Valores predeterminados --------—-—- > 1 0 0 0 1 1 1 0
ety | | 0 1 @ 1 ] |
Posiciones -------------mmmmmmoeeeeeeeeeee > (1) ) B @ 6 e 7

Comando Numero 030: Atributos del Codigo de Usuario N° 6
Valores predeterminados --------—---—- > 1 0 0 0 1 1 1 0

(ogsjoy | { | 1 I | | |

Posiciones - > (1)

Comando Numero 031: Atributos del Cédigo de Usuario N 7

Valores predeterminados -------—--—- > 1 0 0 0 1 1 1 0
Logsg*+g 1 1 1 1 | |
Posiciones ------------m-mmmomorom e > (1) ) B @ 6 e 7 ®
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Comando Numero 032: Atributos del Cédigo de Usuario N° 8

Valores predeterminados --------—-—-- > 1 0 0 0 1 1 1 0
lolsf2] | | | | |

Posiciones -------------mmeeeeeee e > (1) () B @ 6 e @

Comando Numero 033: Atributos del Codigo de Usuario N° 9

Valores predeterminados > 1 0 0 0 1 1 1 0
lolsfs] | | | | |

Posiciones - > (1) ) B @ 06 ® 7 ®

Comando Numero 034: Atributos del Codigo de Usuario Ne 10

Valores predeterminados ------------- > 1 0 0 0 1 1 1 0
loflsla] | | | | |

Posiciones -----------rmrmmmemooeeeeeee > (1) ) B @ 06 © 7 (®

Comando Numero 035: Atributos del Cdigo de Usuario N° 11

Valores predeterminados - > 1 0 0 0 1 1 1 0
lolsals| [ 1 [ | |

Posiciones —-—-——————m-eree— > (1) ) B @ 6 6 @

Comando Numero 036: Atributos del Cédigo de Usuario N° 12

Valores predeterminados --------—-—-- > 1 0 0 0 1 1 1 0
lofslel | | | | |

Posicion@s ------------m=mmmmmeee oo > (1) () B @ 6 e @

Comando Nuimero 037: Atributos del Cédigo de Usuario N 13

Valores predeterminados --------------- > 1 0 0 0 1 1 1 0
lolsfz] | | | | |

Posiciones - > (1) ) B @ 6 6 7

Comando Numero 038: Atributos del Cédigo de Usuario N° 14

Valores predeterminados --------—--—-- > 1 0 0 0 1 1 1 0
lolsfs] [ | | | |

Posiciones -----------rmrmmemememeeees > (1) ) B @ 06 ® 7 ®

Comando Numero 039: Atributos del Codigo de Usuario Ne 15

Valores predeterminados -------------- > 1 0 0 0 1 1 1 0
lolslof | | | | |

Posiciones - > (1) (2) 3 @ O 6 @ ®

Comando Numero 040: Atributos del Codigo de Usuario N° 16

Valores predeterminados -------------- > 1 0 0 0 1 1 1 0
lolafo] | | | | |

Posiciones - > (1) ) B @ 06 6 7 ®

Comando Numero 041: Atributos del Cédigo de Usuario N° 17

Valores predeterminados -------—----- > 1 0 0 0 1 0
Lol af o] [ | | | |

Posiciones - > (1) (2) 3 @ O 6 @ @®

Comando Numero 042: Atributos del Cédigo de Usuario N° 18

Valores predeterminados - > 1 0 0 0 1 1 1 0
Lolaloof | | | | |

Posiciones - > (1) ) B @ 06 © 7 ®

Comando Numero 043; Atributos del Cédigo de Usuario N° 19

Valores predeterminados --------—-—-- > 1 0 0 0 1 1 1 0
lolafs] | | | | |

Posicion@s -------------mmeeeeeee e > (1) ) B @ 6 e @

Comando Numero 044: Atributos del Cédigo de Usuario N° 20

Valores predeterminados -—-----—--- > 1 0 0 0 1 0
Loflafa] | | | | |

Posiciones - > (1) ) B @ 6 6 7

Comando Numero 045; Atributos del Cédigo de Usuario N° 21

Valores predeterminados --------—-—-- > 1 0 0 0 1 1 1 0
Lofe4fss] | | | | |

Posiciones ------------m=mmmmoreeeeeeeeeee > (1) () B @ 6 e 7
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Comando Numero 046: Atributos del Codigo de Usuario Ne 22

Valores predeterminados --------—----— > 1 0 0 0 1 1 1 0
Loja4fe6] | | [ | I

Posiciones ---—---—--orem e > (1) ) B @ 6 6 @ ©

Comando Numero 047: Atributos del Codigo de Usuario N° 23

Valores predeterminados -~ > 1 0 0 0 1 1 1 0
Lol 4 7] | | | | I

Posiciones - > (1) () B @ 6 ® @ ©

Comando Numero 048: Atributos del Codigo de Usuario Ne 24

Valores predeterminados -—---—------—-- > 1 0 0 0 1 1 1 0
Lol 48] | | | | I

Posiciones ------------m-mmeeeeeee > (1) ) B @ 6 e @

Comando Numero 049: Atributos del Codigo de Usuario N° 25

Valores predeterminados -—------—--- > 1 0 0 0 1 0
Lofa]of | | | | I

Posiciones - > (1) ) B @ 6 e 7 ®

Comando Numero 050: Atributos del Cédigo de Usuario N° 26

Valores predeterminados - > 1 0 0 0 1 1 1 0
lofsjo] | | | | I

Posiciones -----------mrmemmmmmoeeeeeeeeee > (1) ) B @ 6 e 7

Comando Numero 051: Atributos del Codigo de Usuario N 27

Valores predeterminados - > 1 0 0 0 1 0
Lojfsgp ) | | | | I

Posiciones - > (1) () B @ 6 © @ ©®

Comando Nuimero 052: Atributos del Cédigo de Usuario N° 28

Valores predeterminados ------------—--- > 1 0 0 0 1 1 1 0
Lofs|2] | | | | I

Posiciones - > (1) ) B3 @ O 6 7 (8

Comando Numero 053: Atributos del Cédigo de Usuario N° 29

Valores predeterminados --------—-—- > 1 0 0 0 1 0
Lojsfs8) | | | | I

Posiciones ------------m-m-mmmmmoeeeeeeeeee > (1) ) B @ 6 e @

Comando Numero 054: Atributos del Codigo de Usuario N 30

Valores predeterminados - > 1 0 0 0 1 0
Lojsf4] | | | | I

Posiciones - > (1) () B @ 6 © @ @®

Comando Numero 055: Atributos del Codigo de Usuario Ne 31

Valores predeterminados ------------—--- > 1 0 0 0 1 1 1 0
Loy sgsgp || | | I

Posiciones - > (1) ) B3 @ O 6 @) (8

Comando Numero 056: Atributos del Cédigo de Usuario N° 32 (Maestro)

Valores predeterminados --—-----—-—- > 1 1 1 1 1 1
lofs|e] | | | | I

Posiciones ------------wm-mmmmmoeeeeeeeeee > (1) ) B @ 6 e @

Comando Numero 070: Configuracion de Zona Ne 1

Valores predeterminados > 0 1

(o] 7 o] | |
Posiciones > @

Posicion de digito (1) - (2):

00 =Zona Nula

01 =Zona con Demora 1

02 =Zona con Demora 2

03 = Zona con Demora 3

04 = Zona con Demora 4

05 = Zona Instantanea

06 = Zona de Caja Fuerte/Control de Acceso
07 =Zona de 24 Hs



08 = Zona Tamper (24 Hs)

09 = Zona Asalto (24 Hs)

10 = Zona Emergencia Medica (24 Hs)
11 = Zona Incendio (24 Hs)

12 = Zona Pérdida de Agua (24 Hs)

13 =Zona Seguidora

14 = Zona Interior y Seguidora (Autoanulable)
15 = Zona Keyswitch Part. No 1

16 = Zona Keyswitch Part. N 2

17 = Uso Futuro

18 = Uso Futuro

Nota: Los Comandos del 071 al 077 (Configuracion de Zonas) se programan de la misma manera
que el Comando N° 070.

El Comando 071 (Configuracion de Zona Ne 2) esta programado de fabrica como [14] Zona Interior
y Sequidora (Autoanulable). El resto de las zonas estén en [05] Instantanea.

Comando Numero 071: Configuracion de Zona Ne 2
Valores predeterminados > 1 4
Lol 7] | |
Posiciones > (1) @
Comando Numero 072: Configuracion de Zona Ne 3
Valores predeterminados > 0 5
o |71 2] | |
Posiciones > (1) @
Comando Numero 073: Configuracion de Zona Ne 4
> 0 5
ol 7] 3] | |
Posiciones > (1) @
Comando Numero 074: Configuracion de Zona Ne 5
Valores predeterminados > 0 5
ol 7] 4] | |
Posiciones > (1) @
Comando Numero 075: Configuracion de Zona N° 6
Valores predeterminados > 0 5
[elz1s] | |
Posiciones > (1)
Comando Numero 076: Configuracion de Zona Ne 7
Valores predeterminados > 0 5
(o l7([&] | |
Posiciones > (1) @
Comando Numero 077: Configuracién de Zona N° 8
Valores predeterminados > 0 5
etltzy171] 1| |
Posiciones > (1) (2
Comando Numero 110: Atributos de Zona N 1
Valores predeterminados ----------- > 1 1 1 0 0 0 1 0
AL L I Y S A AN A N
Posiciones -----------mmmmmmmem oo > (1) () B @ 06 6 7 ®

Posicion de digito (1): Autoanulacion por Alarmas Reiteradas
0 = Deshabilitado

1 =Habilitado

Posicion de digito (2): Bypass de Zona

0= La Zona no se puede Bypasear

1 =La Zona se puede Bypasear

Posicion de digito (3): Asignacion de Particion Ne 1
0= La Zona no Pertenece a la Particion N° 1

1=La Zona Pertenece a la Particion N° 1

Posicion de digito (4): Asignacion de Particion Ne 2
0 =La Zona no Pertenece a la Particion N° 2

1=La Zona Pertenece a la Particion N° 2

Posicion de digito (5): Uso Futuro

Posicion de digito (6): Uso Futuro

Posicion de digito (7): Sonido

0 =Zona Silenciosa

1=Zona Audible

Posicion de digito (8): Velocidad de Respuesta
0 = Respuesta Lenta (500 mS)
1 = Respuesta Rapida (50 mS)

Nota: Los Comandos del 111 al 117 (Atributos de Zona) se programan de la misma manera
que el Comando N° 110.

Nota: Sélo las zonas 1-8 pueden tener velocidad de respuesta rapida.

Comando Numero 111: Atributos de Zona N° 2

Valores predeterminados - > 1 1 1 0 0 0 1 0
I 1 [ I I S N
Posiciones -----------m-m-mmmmmmeeeeeeeeee > (1) ) B @ 6 e 7 ®

Comando Numero 112 : Atributos de Zona N° 3
Valores predeterminados ---------- > 1 1 1 0 0 0 1 0

(LI I A [N N N B B B

Posiciones ————————————— > @2 6 @ & 6 O @

Comando Ntimero 113: Atributos de Zona N° 4

Valores predeterminados --------— > 1 1 1 0 0 0 1 0
(LI LI N I I I A A I B
Posiciones - > (1) ) B @ 06 © @ ®

Comando Numero 114: Atributos de Zona N° 5
Valores predeterminados ------------- > 1 1 1 0 0 0 1 0

(I N N N O N N B

Posicion@s —--—-—--rw-reemr e >Mm @ 6 @ 6 & @O @

Comando Numero 115: Atributos de Zona N° 6
Valores predeterminados ------------- > 1 1 1 0 0 0 1 0

(LI L 2 N N N N O B

Posiciones - > @ 6 @ 6 66 O @

Comando Numero 116: Atributos de Zona Ne 7

Valores predeterminados ------------- > 1 1 1 0 0 0 1 0
L I T I (N (N N I S
Posicion@s -----------=mmmmmmoeemeeee e > (1) ) B @ 6 e 7
Comando Numero 117: Atributos de Zona N° 8
Valores predeterminados ------------- > 1 1 1 0 0 0 1 0
I I I S O S I N
Posiciones -----------mmemmmmem e > (1) ) B @ 06 © 7 ®

Comando Numero 142: Zonas de Cruce (1a8)

Valores predeterminados ------------ > 0 0 0 0 0 0 0 0
(1412 | [ 1 1 1 1 | |
Posiciones - > (1) () B @ 06 6 7 ®

Posicion de digito (1): Zona N° 1
0 = Deshabilitado

1 =Habilitado

Posicion de digito (2): Zona N° 2
0 = Deshabilitado

1 =Habilitado

Posicion de digito (3): ZonaNe 3
0 = Deshabilitado

1 =Habilitado

Posicion de digito (4): Zona N° 4
0 = Deshabilitado

1 =Habilitado

Posicion de digito (5): ZonaN° 5
0 = Deshabilitado

1 =Habilitado

Posicion de digito (6): ZonaN° 6
0 = Deshabilitado

1 =Habilitado

Posicién de digito (7): Zona Ne 7
0 = Deshabilitado

1 =Habilitado

Posicion de digito (8): Zona N° 8
0 = Deshabilitado

1 =Habilitado

Nota: Las zonas de cruce sélo funcionan en zonas definidas como Instantaneas,
Seguidoras o Interiores.
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Comando NUmero 146: Zonas de Inhibicion Grupal (1a8)
Valores predeterminados ----------- > 0 0 0 0 0 0

(LI I CEN N A (N N N

Posiciones - >(1) @ 6 @ ©6 6

Posicion de digito (1): Zona Ne 1
0 = Deshabilitado

1 = Habilitado

Posicion de digito (2): Zona N° 2
0 = Deshabilitado

1 = Habilitado

Posicion de digito (3): Zona N° 3
0 = Deshabilitado

1 = Habilitado

Posicion de digito (4): Zona N° 4
0 = Deshabilitado

1 = Habilitado

Posicion de digito (5): Zona N° 5
0 = Deshabilitado

1 = Habilitado

Posicion de digito (6): Zona N° 6
0 = Deshabilitado

1 = Habilitado

Posicion de digito (7): Zona N° 7
0 = Deshabilitado

1 = Habilitado

Posicion de digito (8): Zona N° 8
0 = Deshabilitado

1 = Habilitado

Comando Numero 151: Demora de Entrada N° 1
Valores predeterminados > 0

LTl s]t ] |

Posiciones > (1)
Posiciones de digito (1) - (3): Demora de Entrada N° 1
El cédigo debe tener 3 digitos. Los valores vélidos son de 000 a 255 segundos.

Comando Numero 152: Demora de Entrada Ne 2

Valores predeterminados 0

>

[+ |5 [2] |
Posiciones > (1)
Posiciones de digito (1) - (3): Demora de Entrada N° 2

El codigo debe tener 3 digitos. Los valores vélidos son de 000 a 255 segundos.

Comando Numero 153: Demora de EntradaN° 3
Valores predeterminados > 0

[+ 15 [ 3] |

(2)

Posiciones > (1)
Posiciones de digito (1) - (3): Demora de Entrada N° 3
El cédigo debe tener 3 digitos. Los valores vélidos son de 000 a 255 segundos.

Comando Numero 154: Demora de Entrada N° 4
Valores predeterminados > 0

[t 1s]4] |

@

Posiciones > (1)
Posiciones de digito (1) - (3): Demora de Entrada N° 4
El cédigo debe tener 3 digitos. Los valores vélidos son de 000 a 255 segundos.

Comando Numero 155: Demora de Salida Particion Ne 1
Valores predeterminados > 0

L[t 1s]s] |

Posiciones > (1)
Posiciones de digito (1) - (3): Demora de Salida Particion N° 1
El c6digo debe tener 3 digitos. Los valores vélidos son de 000 a 255 segundos.

Comando Numero 156: Demora de Salida Particion Ne 2
Valores predeterminados > 0

115161 |

Posiciones > (1)
Posiciones de digito (1) - (3): Demora de Salida Particion N° 2
El cédigo debe tener 3 digitos. Los valores vélidos son de 000 a 255 segundos.
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Comando Numero 159: Tiempo de Sirena de la Particion N° 1
Valores predeterminados > 0 0 5

L*1sfiel 1 1 1
Posiciones > (1) @ @

Posiciones de digito (1) - (3): Tiempo de Sirena de la Particion
El cédigo debe tener 3 digitos. Los valores vélidos son de 000 a 255 minutos.

Comando Numero 160: Tiempo de Sirena de la Particion Ne 2
Valores predeterminados > 0 0 5

[ ] 6 o [ | |
Posiciones > (1) @ 6
Posiciones de digito (1) - (3): Tiempo de Sirena de la Particion
El c6digo debe tener 3 digitos. Los valores validos son de 000 a 255 minutos.

Comando Numero 163: Intervalo de Tiempo para Zonas de Cruce
Valores predeterminados > 0 3 0

[+ 6] 3] | | |
Posiciones > (1) @ 6
Posiciones de digito (1) - (3): Ventana de Tiempo para Zonas de Cruce
El cédigo debe tener 3 digitos. Los valores vélidos son de 000 a 255 segundos.

Nota: Si programa un tiempo igual a 000, las zonas de cruce nunca generaran alarma.

Comando Numero 164: Cantidad de fallas reiteradas para confirmacién de corte de
linea telefonica
Valores predeterminados > 0 0 3

[ 1] 6] 4] | | |
Posiciones > (1) @ 6
Posiciones de digito (1) - (3): Contador de Fallas para TLM
El cédigo debe tener 3 digitos. Los valores vélidos son de 000 a 255 fallas.

Nota: El chequeo de linea telefénica se realiza cada 10 segundos

Comando Numero 165: Demora de Transmision de Fallo/Restauracion de Red
Valores predeterminados > 0 0 0

11 6] 5] | | |
Posiciones > (1) @ @
Posiciones de digito (1) - (3): Demora de Trasmisién de Fallo/Restauracion de Red
El cddigo debe tener 3 digitos. Los valores vélidos son de 000 a 255 minutos.

Nota: Esta demora tiene una tolerancia de +/- un minuto

Comando Numero 166: Tiempo de Armado por Inactividad de la Particion No 1
Valores predeterminados > 0 0 0

L +1 6] 6] | | |

Posiciones > (1) @ 6

Posiciones de digito (1) - (3): Tiempo de Armado por Inactividad de la Particién
El cédigo debe tener 3 digitos. Los valores validos son de 000 a 255 horas.

Nota: Si programa 000, el armado por inactividad quedara cancelado.

Comando Numero 167: Tiempo de Armado por Inactividad de la Particion Ne 2
Valores predeterminados > 0 0 0

L1l e] 7] | | |
Posiciones > (1) @ @

Posiciones de digito (1) - (3):Tiempo de Armado por Inactividad de la Particién
El codigo debe tener 3 digitos. Los valores validos son de 000 a 255 horas.

Nota: Si programa 000, el armado por inactividad quedara cancelado.

Comando NUmero 170: Demora de Re-Transmision de los informes de Test y Fallo de Red
ante un fallo en el envio

Valores predeterminados > 0 3 0
[+l 7] o] [ | |
Posiciones > (1) @ 0

Posiciones de digito (1) - (3): Tiempo de Demora de Re-Transmision
El cédigo debe tener 3 digitos. Los valores vélidos son de 000 a 255 minutos.

Nota: Para cancelar este comando se debera programar con los digitos 000



Comando Numero 172: Tiempo del pulso de PGM 07=UsoFuturo )
Valores predeterminados > 0 0 5 08 = Sirena para Particion N° 1
09 = Sirena para Particion N° 2
[Pl 71 2] | | |

Posiciones > M @ 0 Nota: Valores comprendidos del 10 al 20: Uso Futuro
El codigo debe tener tres digitos. Los valores validos son de 000 a 255 segundos. Nota: Los Comandos del 183 al 185 (Configuracion de PGM-Ws) se programan de la
Nota: Si se programa 000, la funcién sera cancelada. misma manera que el Comando Ne 182.
Comando Numero 173: Timer Autoarmado de particion con zona de Caja Fuerte/ Comando Niimero 183: Configuracién de PGM-W Ne 2
Control de Acceso Valores predeterminados > 0 0
Valores predeterminados > 0 3 0 | 1] 8] 8] | ]
| 1] 7] 8] | | || Posiciones > @2
Posiciones > (1) @ Q)
El cédigo debe tener tres digitos. Los valores validos son de 000 a 255 segundos Comando Niimero 184: Configuracién de PGM-W N° 3
Nota: Si se programa 000, la funcion sera cancelada. Valores predeterminados > 0 0
[+ 1 8]4] | |
Comando Numero 174: Tiempo méximo de particion desarmada o puerta abierta Posiciones > (1) 2
(Control de Acceso).
Valores predeterminados > 0 0 0 Comando Niimero 185: Configuracion de PGM-W N 4
I 1 I 7 I 4 I I I J Valores predeterminados > 0 0
Posiciones > (1) 2 ) I 1 I 8 I 5 I I J
El codigo debe tener tres digitos. Los valores validos son de 000 a 255 segundos. Posiciones > M @

Nota: Si se programa 000, la funcidn serd cancelada.
Comando Numero 190: Asignacion de Particiones y Atributos del Teclado N° 1

Comando Nuimero 175: Tiempo de pulso de electro cerradura. Valores predeterminados ----------- > 1 0 0 0 1 0 0 0
Valores predeterminados > 0 0 3 L 1] 9] o] | | | | | | | |
| 1] 7] 5] | | | | Posiciones s >Mm @ B @ 6 © @0 ©

Posicion de digito (1): Asignacion de Particion N° 1
0 = El teclado no Controla la Particién N° 1

1 =El teclado Controla la Particion Ne 1

Posicion de digito (2): Asignacion de Particion Ne 2
0 = El teclado no Controla la Particién N° 2

1 =El teclado Controla la Particion N° 2

L1 1 7181 1 ||Posicién dedigito (3): Uso Futuro

Posiciones > (1) @ 6
El cédigo debe tener tres digitos. Los valores vélidos son de 000 a 255 segundos.

Comando Numero 178: Configuracion de PGM Ne 1
Valores predeterminados > 0 0

Posiciones s @ Posicion de digito (4): Uso Futuro
Posicion de digito (5): Tecla de Incendio
Posicion de digitos (1)- (2): Configuracién de PGM N 1 0 = Silenciosa
00 = Indicacién de Particion N° 1 Activada 1 =Audible
01 = Indicacién de Particion N° 2 Activada Posicion de digito (6): Tecla de Panico
02 = Uso Futuro 0 = Silenciosa
03 = Uso Futuro 1 =Audible
04 = Comando de Salida “Mantenido” Posicion de digito (7): Tecla de Emergencia Medica
05 = Comando de Salida “Pulso” 0 =Silencioso
06 = Comunicacion por Teléfono N° 1 1 = Audible
07 = Pulso ante Disparo de Alarma Posicién de digito (8): Tamper de Teclado
08 = Sirena para Particion N° 1 0 = Deshabilitado
09 = Sirena para Particién N° 2 1 = Habilitado
10 = Uso Futuro Nota: Los Comandos del 191 al 197 (Asignacion de Particiones y Atributos de los
11 = Uso Futuro teclados) se programan de la misma manera que el Comando N° 190.
12 = Fallo en Comunicacién por Linea Telefénica
13 = Fallo en Comunicacién por Datos Méviles Comando Niimero 191: Asig. de Particiones y Atributos del Teclado N° 2
}g = Ea::o Zn Iélntea,Telefonlca Valores predeterminados ----------- > 1 0 0 0 1 0 0 0
= Fallo de Bateria
1o ralo g Rod y LI I I I N A A
17 = Fallo en alimentacién de Auxiliar POSICIONES ——mm-rommemmmrom e > 2 6B @ ©6 6 0 @
18 = Reajuste de Sensores de Humo ;
19 = Respaldo de Teléfono N° 1 Comando Nimero 192: Asig. de Particiones y Atributos del Teclado N° 3
20 = Respaldo de Teléfono N° 2 Valores predeterminados ----------- > 1 0 0 0 1 0 0 0
21 = Pulso ante coaccion/entradera | 1 | 9 | 2 | | | | | | | | |
Nota: El comando 179 (Configuracion de PGM N°2) se programa de la misma manera que el | Posiciones ----------r--r-rmeroees >m @ @ @ 6 e O @

Comando N° 178. La PGM 2 por defecto indica particion N°2 activada.
Comando Numero 193: Asig. de Particiones y Atributos del Teclado N° 4

Comando Numero 179: Configuracion de PGM N° 2 Valores predeterminados ----------- > 1 0 0 0 1 0 0 0
Valores predeterminados > 0 1 | 1 | 9 | 3 | | | | | | | | |
| 1] 7] 9] | || Posiciones-—--rmrrrrromeoeeeeeeeees > @ 6 @ 6 e 0O e
Posiciones > (1) )
Comando Numero 194: Asig. de Particiones y Atributos del Teclado N° 5
Comando Niimero 182: Configuracion de PGM-W Ne 1 Valores predeterminados ----------- > 1 0 0 0 1 0 0 0
Valores predeterminados >0 0 |1 ]9 4] | | | | | | | |
[P [ 8] 2] | || Posiciones-mmmmrmmmmemrmrreree > @ B @ 6 e 0 ®
Posiciones > (1)
Posicion de digitos (1)- (2): Comando Numero 195: Asig. de Particiones y Atributos del Teclado N° 6
00 = Uso Futuro Valores predeterminados ----------- > 1 0 0 0 1 0 0 0
01 = Uso Futuro (1 Je sy 1 [ 1 1 1 1 | |

02 = Uso Futuro

03 = Uso Futuro

04 = Comando de Salida “Mantenido”
05 = Comando de Salida “Pulso”

06 = Uso Futuro
]
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Comando Numero 196: Asig. de Particiones y Atributos del Teclado Ne 7
Valores predeterminados ----------- > 1 0 0 0 1 0 0 0

[*1e 16 | [ | 1 | | | |

POSiCiON@S —<-rrrmromemreemeem oo > @ 6 @ 6 & @O @

Comando Numero 197: Asig. de Particiones y Atributos del Teclado N° 8
Valores predeterminados ----------- > 1 0 0 0 1 0 0 0

(LI I A I S A N (N N

Posiciones —-----—---r-mmwer oo >Mm @ 6 @ 6 ®® @O @

Comando Numero 200: Asignacion de Zona del Teclado Ne 1
Valores predeterminados > 0 0

[2]o]o] | |

> M @

Posiciones
Posicion de digito (1)- (2): Asignacién de Zona del Teclado Ne 1

El cédigo debe tener 2 digitos. Los valores validos son 00 hasta 08.

Con el valor [00] la zona del teclado quedard anulada.

Nota: Los Comandos del 201 al 207 (Asignacién de Zona del Teclado) se programan de la
misma manera que el Comando N° 200

Comando Numero 201: Asignacion de Zona del Teclado Ne 2
Valores predeterminados > 0 0
[2 ]| o]

Posiciones

Comando Numero 202: Asignacion de Zona del Teclado N° 3
Valores predeterminados > 0 0
[2] o]

Posiciones

Comando Numero 203: Asignacion de Zona del Teclado Ne 4
Valores predeterminados > 0 0

2] o]

Posiciones

Comando Numero 204: Asignacion de Zona del Teclado N° 5
Valores predeterminados > 0 0
2] o]

Posiciones

Comando Numero 205: Asignacion de Zona del Teclado N° 6
Valores predeterminados > 0 0
2] o]

Posiciones

Comando Numero 206: Asignacion de Zona del Teclado Ne 7
Valores predeterminados > 0 0
[2] o]

Posiciones

Comando Numero 207: Asignacion de Zona del Teclado N° 8
Valores predeterminados > 0 0

2] o] 7] | |
Posiciones > (1) @)
Comando Numero 244: Contador Fallo de Auxiliar
Valores predeterminados > 0 8
(2 |4[4] | |
>

Posiciones

Posicion de digito (1)- (2): Contador Fallo de Auxiliar.
El cédigo debe tener 2 digitos. Los valores validos son 00 hasta 16 eventos.

Nota: Si programa 00 el equipo no supervisara la falla.

Comando Numero 245: Contador Fallo Auxiliar BUS-D485
Valores predeterminados

| 2

Posiciones
Posicion de digito (1)- (2): Contador Fallo Auxiliar BUS-D485
El cédigo debe tener 2 digitos. Los valores validos son 00 hasta 16.

Nota: Si programa 00 el equipo no supervisara la Falla.

>
41851 | |
>

Comando Nuimero 246: Contador Fallo de Bateria
Valores predeterminados > 0 8

2] 4] 6] | |

> @

Posiciones
Posicion de digito (1)- (2): Contador Fallo de Bateria
El cédigo debe tener 2 digitos. Los valores validos son 00 hasta 16 eventos.

Nota: Si programa 00 el equipo no supervisara la falla.

Comando Niimero 247: Contador Fallo de Sirena
Valores predeterminados > 0 8

L2 14l 7] | |

Posiciones
Posicion de digito (1)- (2): Contador Fallo de Sirena
El codigo debe tener 2 digitos. Los valores vélidos son 00 hasta 16 eventos.

Nota: Si programa 00 el equipo no supervisara la falla.

Comando Ntmero 248: Contador Fallo de Linea Telefnica
Valores predeterminados > 0 8

(2] 4] 8] | |
Posiciones

Posicion de digito (1)- (2): Contador Fallo de Linea Telefénica
El cédigo debe tener 2 digitos. Los valores validos son 00 hasta 16 eventos.

Nota: Si programa 00 el equipo no supervisara la falla.

Comando Numero 250: Contador Fallas Fuente Auxiliar (Falla de Supervision, Red y Baja Bateria)
Valores predeterminados > 0 8

[2 1 5] 0] | |

> @

Posiciones
Posicion de digito (1)- (2): Contador Fallas Fuente Auxiliar
El codigo debe tener 2 digitos. Los valores validos son 00 hasta 16 eventos.

Nota: Si programa 00 el equipo no supervisara las fallas.

Nota: El valor programado es vélido para las fallas de Supervision, Red y Baja Bateria.

Comando Nimero 251: Contador Informe de Test Manual
Valores predeterminados

>0 8
L2511 | |

> @

Posiciones
Posicion de digito (1)- (2): Contador Informe de Test Manual
El cédigo debe tener 2 digitos. Los valores vélidos son 00 hasta 16 eventos.

Comando Numero 252: Contador Fallo de Médulo IP-400
Valores predeterminados > 0 8

L2 15]2] [ |

> @

Posiciones
Posicion de digito (1)- (2): Contador Fallo de Médulo IP-400
El cédigo debe tener 2 digitos. Los valores vélidos son 00 hasta 16 eventos.

Nota: Si programa 00 el equipo no supervisara la falla.

Comando Numero 253: Contador Fallo de Red
Valores predeterminados > 0 8

(215 38] | |

Posiciones
Posicion de digito (1)- (2): Contador Fallo de Red
El cddigo debe tener 2 digitos. Los valores vélidos son 00 hasta 16 eventos.

Nota: Si programa 00 el equipo no supervisara la falla.

Comando Nimero 254: Contador de Alarmas en Zonas
Valores predeterminados > 0 8

(2] 5] 4] | |
Posiciones

> (1) Q)
Posicion de digito (1)- (2): Contador de Alarma en Zonas
El cédigo debe tener 2 digitos. Los valores vélidos son 00 hasta 16 eventos.

Nota: Si programa 00 el equipo no supervisara la falla.

Comando Numero 255: Contador de Fallas de Supervisién de Teclados
Valores predeterminados > 0 8

l215]s] [ |

> @

Posiciones
Posicion de digito (1)- (2): Contador de Fallas de Supervision de Teclados
El cddigo debe tener 2 digitos. Los valores vélidos son 00 hasta 16 eventos.

Nota: Si programa 00 el equipo no supervisara la falla.
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Comando Numero 256: Contador Fallo de Mddulo Datos Méviles

Valores predeterminados > 0 8

L2 |s]6] [ |

> M @

Posiciones
Posicion de digito (1)- (2): Contador Fallo de Médulo Datos Méviles
El cédigo debe tener 2 digitos. Los valores validos son 00 hasta 16 eventos.

Nota: Si programa 00 el equipo no supervisara la falla.

Comando Numero 259: Contador Alarmas Tamper
Valores predeterminados

> 0 8

o] | |

> M @

L2 |

5 |

Posiciones
Posicion de digito (1)- (2): Contador Alarmas Tamper
El cédigo debe tener 2 digitos. Los valores validos son 00 hasta 16 eventos.

Nota: Si programa 00 el equipo no supervisara la falla.

Comando Numero 260: Opciones de Particion N° 1
Valores predeterminados ----------- > 0 0 0 0 0 0 0 0

L2f6jo) | | | | | ] | |

Posiciones —--—-r-rwer e > @ 6 @ 6 ®® @O @

Posicion de digito (1): Chirrido de Campana en Armado Ausente
0 = Deshabilitado

1 =Habilitado

Posicion de digito (2): Chirrido de Campana en Armado Presente
0 = Deshabilitado

1 =Habilitado

Posicion de digito (3): Armado Forzado por Teclado y Keyswich

0 = Deshabilitado

1 =Habilitado

Posicion de digito (4): Armado Forzado para Armados Automaticos y/o Remotos
0 = Deshabilitado

1 =Habilitado

Posicion de digito (5): Uso Futuro

0 = Reservado para Uso Futuro.

1 =Reservado para Uso Futuro.

Posicion de digito (6): Uso Futuro

0 = Reservado para Uso Futuro

1 =Reservado para Uso Futuro

Posicion de digito (7): Habilitacion de Autoarmado por Tiempo sin Movimiento (Inactividad)
0 = Deshabilitado

1 =Habilitado

Posicion de digito (8): Uso Futuro

0 = Reservado para Uso Futuro.

1 =Reservado para Uso Futuro.

Nota: El comando 261 (Opciones de Particion N° 2) se programa de la misma manera
que el Comando Ne 260.

Comando Numero 261: Opciones de Particién N 2

Valores predeterminados ----------- > 0 0 0 0 0 0 0 0
L2160y { 1 1 1 1 | |

Posiciones ------------rmrmmmmemeoeeeee > (1) ) B @ 06 © 7 ®

Comando Numero 270: Opciones de Panel (1)

Valores predeterminados ----------- > 0 0 0 0 0 0 0 0
L2y 7zjo) | [ | 1 | 1 | |

Posiciones - > (1) (2) 3 @ O 6 @ ®

Posicion de digito (1): Chequeo de la Linea Telefénica

0 = Deshabilitado

1 =Habilitado

Posicion de digito (2): Respuesta de Sirena ante Fallo de Linea Telefénica
0 =Silenciosa

1 =Audible (Dispara la Sirena)

Posicion de digito (3): Respuesta de Sirena ante Pénico de Llaveros TX-500
0 = Pénico Silencioso

1 = Pénico Audible

Posicion de digito (4): Sonido Sirena de Incendio

0 = Pulsante

1 =Temporal 3

Posicion de digito (5): Ocultar mensaje Emergencia Policial

0 = Deshabilitado

1 = Habilitado

Posicion de digito (6): Disparo de Sirena por Tampers de Sensores Inaldmbricos
0 = Deshabilitado

1 =Habilitado

Posicion de digito (7): Activar Modo Ahorro de Energia
0 = Deshabilitado

1 =Habilitado

Posicion de digito (8): Bloqueo Cédigo del Instalador
0 = Deshabilitado

1 = Habilitad

Comando Numero 271: Opciones de Panel (11)
Valores predeterminados ----------- > 0 0 0 0 0 0 0 0

L2fzy ¢y 1 J { [ | | | |

Posiciongs ---——m--rwemeereereeme e > @ B @ 6 e O @

Posicion de digito (1): Bypass de Zonas sin Cédigo

0 = Deshabilitado

1 =Habilitado

Posicion de digito (2): Control de PGMs sin Codigo

0 = Deshabilitado

1 = Habilitado

Posicion de digito (3): Armados/Desarmados Rapido

0 = Deshabilitado

1 = Habilitado

Posicion de digito (4): Doble Disparo (En la misma zona)
0 = Deshabilitado

1 = Habilitado

Posicion de digito (5): Disparo de Sirena entre disparos para Zonas de Cruce
0 = Deshabilitado

1 = Habilitado

Posicion de digito (6): Ingreso manual de ID de tarjeta en lectora
0 = Deshabilitado

1 =Habilitado

Posicion de digito (7): Uso Futuro

0= Uso Futuro

1 =Uso Futuro

Posicion de digito (8): Uso Futuro

0 = Uso Futuro

1 =Uso Futuro

Comando Numero 280: Hora de Armado Automatico de Particion Ne 1

Valores predeterminados > 0 0 0 0
L2 | 8 | 0 | I I I |
Posiciones > (1) Q) @3) @)

Posiciones de digito (1) - (4):Hora de Armado Automético de Part. N° 1

Los Valores Validos son 0-9. La hora debe ser ingresada en formato 24 HS

Nota: El comando 281 (Hora de armado automatico de particién) se programa de la
misma manera que el Comando N° 280.

Comando Numero 281: Hora de Armado Automético de Particion Ne 2
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L2 | 8 | 1 | I I I |

Posiciones > (1) (2) 3) (4)

Comando Numero 284: Hora de Desarmado Automatico de Particion N° 1
Valores predeterminados > 0 0 0 0
0

[ 2 | 8 | 4 | I I I I

Posiciones > (1) () 3) 4)

Posiciones de digito (1) - (4):Hora de Desarmado Automético de Part. N° 1
Los Valores Validos son 0-9. La hora debe ser ingresada en formato 24 HS

Nota: El comando 285 (Hora de desarmado automético de particién) se programa de la mis-
ma manera que el Comando N° 284.

Comando Ntimero 285: Hora de Desarmado Automatico de Particion N° 2

Valores predeterminados > 0 0 0 0
0

L2 | 8 | 5 | I I I |
Posiciones > (1) ) 3) (4)

2]



Comando Numero 290: Dias de Armado Automatico de la Particién Ne 1

Valores predeterminados--> 0 0 0 0 0 0 0
L2 | 9] o] I I I I I I I
Posiciones --------------------- > (1) ) 3) (4) (5) (6) @)

Posicion de digito (1): Lunes
0 = Deshabilitado

1 = Habilitado

Posicion de digito (2): Martes
0 = Deshabilitado

1 = Habilitado

Posicion de digito (3): Miércoles
0 = Deshabilitado

1 = Habilitado

Posicion de digito (4): Jueves
0 = Deshabilitado

1 = Habilitado

Posicion de digito (5): Viernes
0 = Deshabilitado

1 = Habilitado

Posicion de digito (6): Sabado
0 = Deshabilitado

1 = Habilitado

Posicion de digito (7): Domingo
0 = Deshabilitado

1 = Habilitado

Nota: El comando 291 (Dias de armado automaético de particién) se programa de la
misma manera que el Comando N° 290.

Comando Ntimero 291: Dias de Armado Automatico de la Particién N° 2
Valores predeterminados--> 0 0 0 0 0 0 0

L2 | 9] 1| I I I I I I |

Posiciones -------------z----- > (1) (2 3) (4) (5) (6) 7)

Comando Nuimero 294: Dias de Desarmado Automatico de la Particion Ne 1
Valores predeterminados-—-> 0 0 0 0 0 0 0

L2 | 9] 4 | I I I I I I I

Posiciones --------------------- > (1) ) 3) (4) (5) (6) @)

Posicion de digito (1): Lunes
0 = Deshabilitado

1 = Habilitado

Posicion de digito (2): Martes
0 = Deshabilitado

1 = Habilitado

Posicion de digito (3): Miércoles
0 = Deshabilitado

1 = Habilitado

Posicion de digito (4): Jueves
0 = Deshabilitado

1 = Habilitado

Posicion de digito (5): Viernes
0 = Deshabilitado

1 = Habilitado

Posicion de digito (6): Sabado
0 = Deshabilitado

1 = Habilitado

Posicion de digito (7): Domingo
0 = Deshabilitado

1 = Habilitado

Nota: El comando 295 (Hora de armado automético de particién) se programa de la
misma manera que el Comando N° 294.

Comando Nuimero 295: Dias de Desarmado Automatico de la Particion Ne 2

Valores predeterminados-—-> 0 0 0 0 0 0 0
L2 | 9] 5] I I I I I I I
Posiciones -------------------- > (1) 2 3) @ (5) (6) @)

Comando Numero 298: Habilitacion de Teclados

Valores predeterminados ----------- > 1 0 0 0 0 0 0 0
(21918 | [ | | | | | |
Posicion@s -------------meeeeee e > (1) () B @ 6 e 7

Posicion de digito (1): Teclado N 1
0 = Deshabilitado
1 = Habilitado

Posicion de digito (2): Teclado N° 2
0 = Deshabilitado

1 = Habilitado

Posicion de digito (3): Teclado N° 3
0 = Deshabilitado

1 = Habilitado

Posicion de digito (4): Teclado N° 4
0 = Deshabilitado

1 =Habilitado

Posicion de digito (5): Teclado N° 5
0 = Deshabilitado

1 = Habilitado

Posicion de digito (6): Teclado N° 6
0 = Deshabilitado

1 = Habilitado

Posicion de digito (7): Teclado Ne 7/Control de Acceso Part 1 & 2
0 = Deshabilitado

1 =Habilitado

Posicion de digito (8): Teclado N° 8
0 = Deshabilitado

1 =Habilitado

Comando Nimero 299: Habilitacion de Médulos
Valores predeterminados ----------- > 0 0 0 0 0 0 0 0

L2f9ofe) | | | | | ] | |

Posicion@s —--—r—m--r-mmeereer e >Mm @ 6 @ 6 & @O @6

Posicion de digito (1): Uso Futuro

0 = Uso Futuro

1 =Uso Futuro

Posicion de digito (2): Uso Futuro

0 = Uso Futuro

1 =Uso Futuro

Posicion de digito (3): Uso Futuro

0 = Uso Futuro

1 =Uso Futuro

Posicion de digito (4): Habilitacion de Fuente Auxiliar
0 = Deshabilitado

1 =Habilitado

Posicion de digito (5): Habilitacion Médulo de comunicaciones por Datos Méviles
0 = Deshabilitado

1 =Habilitado

Posicion de digito (6): Habilitacion Modulo de comunicaciones por Red Wifi
0 = Deshabilitado

1 = Habilitado

Posicion de digito (7): Uso Futuro

0 = Uso Futuro

1 =Uso Futuro

Posicion de digito (8): Uso Futuro

0 = Uso Futuro

1 =Uso Futuro

Comando Numero 300: Opciones del Comunicador Telefénico (1)
Valores predeterminados ----------- > 0 0 0 0 0 0 0 0

[3Jojoy | | | | ] | | |

|
Posiciones - > @ 6 @ & 6 0O @

Posicion de digito (1): Discador Telefénico

0 = Deshabilitado

1 =Habilitado

Posicion de digito (2):Detectar de tono de discado

0 = Deshabilitado

1 =Habilitado

Posicion de digito (3): Intentos de Comunicacion Telefénicos

0 =4 Intentos

1=8Intentos

Posicion de digito (4): Alternar Teléfonos Principales con Respaldos
0 = Deshabilitado

1 =Habilitado

Posicion de digito (5): Formato de Comunicacion del Teléfono Ne 1
0 =ContactID

1=SIA

2 = Marcacidén Residencial

3 =Uso Futuro

4 =Uso Futuro
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Posicion de digito (6): Formato de Comunicacion del Teléfono Ne 2

0 =Contact ID

1=SIA

2 = Marcacioén Residencial

3 =Uso Futuro

4 =Uso Futuro

Posicion de digito (7): Contestador de Llamadas

0 = Deshabilitado

1 = Atender al 4°Ring

2 = Atender al 8°Ring

Posicion de digito (8): Nimero de Abonado para SIA (Cant. De digitos)
0 =4 Digitos

1 =6 Digitos

Nota: El protocolo de comunicacion “Marcacion Residencial” solo funciona en el Escenario de
comunicacion N° 2 y solo hasta la versién 1.3.0 de los paneles..

Comando Numero 301: Opciones del Comunicador Telefonico (1)
Valores predeterminados ----------- > 1 0 0 0 0 0 0 0

(sJtorty 73

Posiciongs —-----r--rmememr e >N @ 6 @ 6 e @O @

Posicion de digito (1): Contestador de Doble Llamada
0 = Deshabilitado

1 = Habilitado

Posicién de digito (2): Uso Futuro
0= Uso Futuro

1 =Uso Futuro

Posicion de digito (3): Uso Futuro
0 = Uso Futuro

1 =Uso Futuro

Posicion de digito (4): Uso Futuro
0 = Uso Futuro

1 =Uso Futuro

Posicion de digito (5): Uso Futuro
0 = Uso Futuro

1 =Uso Futuro

Posicion de digito (6): Uso Futuro
0 = Uso Futuro

1 =Uso Futuro

Posicién de digito (7): Uso Futuro
0= Uso Futuro

1 =Uso Futuro

Posicion de digito (8): Uso Futuro
0 = Uso Futuro

1 =Uso Futuro

Comando Numero 310: Nimero de Abonado Para Eventos de la Particion Ne 1
Valores predeterminados > 0 0 0 0

| 3
Posiciones > M (2) 3) (4)

Posiciones de digito (1) - (4): NUmero de Abonado Para Eventos de la Particion Ne 1
El cddigo debe tener 4 digitos. Los valores vélidos son 0-F

Nota: Si programa desde un teclado KPD-800/G-LED732, refiérase a la tabla de Datos Hexade-
cimales y caracteres especiales, para ingresar los caracteres hexadecimales.

Comando Numero 311: Nimero de Abonado Para Eventos de la Particion N° 2
Valores predeterminados > 0 0 0 0

38 | 1 |1 | I I I |
Posiciones > (1M (2) 3) (4)

Posiciones de digito (1) - (4): Numero de Abonado Para Eventos de la Particion Ne 2
El cédigo debe tener 4 digitos. Los valores vélidos son 0-F

Nota: Si programa desde un teclado KPD-800/G-LED732, refiérase a la tabla de Datos Hexade-
cimales y caracteres especiales, para ingresar los caracteres hexadecimales

Comando Numero 314: Nimero de Abonado Eventos del Sistema
Valores predeterminados ------------------------—-- > 0 0 0 0 0 0

Posiciones > M @ @B @ (6 (6

Posiciones de digito (1) - (6): NUmero de Abonado Eventos del Sistema
El cédigo debe tener 6 digitos. Los valores vélidos son 0-F

Nota: Si programa desde un teclado KPD-800/G-LED732, refiérase a la tabla de Datos Hexade-
cimales y caracteres especiales, para ingresar los caracteres hexadecimales.

Comando Numero 320: Programacion del Teléfono de RPS
Valores pred.-—----> 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

(s f24oy | | | | | | | [ | [ | |

Posiciones ------ > (1) 2 B @ 6B © @ @

o 0o o0 0 o 0o 0 o 0 0
| | | | | | | | | | |
13 a4 (5 (e (7 (8 (19 @0 @) (22

o 0o 0 o o o 0o 0 o 0
| | | | | | | | | | |
) @ @5 @6 @) 08 @) GO G) (2

Posiciones de digito (1) - (32): Programacion del Teléfono de RPS
El nimero puede tener cualquier cantidad de digitos entre 1y 32
0 - 9 = Digitos posibles del Nimero de Teléfono

[ * ] = *

[#]1=4#

[, 1=Pausa de 2,5 segundos

[ $]1=Fin de nimero discado

Nota: Para acceder a los simbolos presionar la tecla [ {} 1. Esta opcién también se
puede usar para los Comandos del 321 al 324.

Nota: Si programa desde un teclado KPD-800/G-LED732, refiérase a la tabla de Datos
Hexadecimales y caracteres especiales

Tabla de datos Hexadecimales y Caracteres Especiales

Hexa Caracteres Especiales

[¥][0] A ,
[x][1]
[x][2]
[x][3]
[%][4]
[%][5]

Datos

o | 3| *

m|m|O|0O|w

Comando Numero 321: Programacion del Teléfono Ne 1
Valores pred.~——---> $ 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

(1217 1 1 1 1 1 1 1 1 [ ] |

Posiciones ---------- >1) 2 @B @ (G ©® @ @ 9 (@10 (11 (12)
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

I I | | | | | | | | |
(13) (14) (15) (16) (17) (18) (19) (20) (21) (22)
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

I I | | | | | | | | |
(23) (24) (25) (26) (27) (28) (29) (30) (31) (32)

Posiciones de digito (1) - (32): Programacién del Teléfono Ne 1
El nimero puede tener cualquier cantidad de digitos entre 1y 32

0 - 9 = Digitos posibles del Numero de Teléfono

[*]=*

#

1l
++

[#]
[ ,]1="Pausade 2,5 sequndos
[$]

$1=Fin de nimero discado

23



Comando Nuimero 322: Programacion del Respaldo del Teléfono Ne 1

Valores pred.~—---> $ 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
(s l292f [ | | [ | | 1 [ | 1 |
Posiciones ----------- >1) @2 @) @ (G © @ @ (© (@0 (11 (12)
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
(13) (14) (15) (16) (17) (18) (19 (20) (21) (22)
I N T MR N TR M M
(23) (24) (25) (26) (27) (28) (29 (30) (31) (32)
Posiciones de digito (1) - (32): Programacion del Respaldo del Teléfono N° 2
El nimero puede tener cualquier cantidad de digitos entre 1y 32
0 - 9 = Digitos posibles del Nimero de Teléfono
[*]=*
[#]=#
[ ,]=Pausade 2,5 segundos
[ $ 1=Fin de numero discado
Comando Numero 323: Programacion del Teléfono N° 2
Valorespred.—--> $ 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
3 l2ysf | | | 1 1 [ 1 [ 1 | 1
Posiciones ----------- >1) 2 @B @ (6 © @ @ (© (@0 (11 (12)
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
I I I I I I I I I I
(13) (14) (15) (16) (17) (18) (19 (20) (21) (22)
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
I I I I I I I I I I
(23) (24) (25) (26) (27) (28) (29 (30) (31) (32)
Posiciones de digito (1) - (32): Programacién del Teléfono Ne 2
El nimero puede tener cualquier cantidad de digitos entre 1y 32
0 - 9 = Digitos posibles del Nimero de Teléfono
[*]=*
[#]=#
[ ,1=Pausade 2,5 segundos
[$1=Fin de nimero discado
Comando Nuimero 324: Programacion del Respaldo del Teléfono Ne 2
Valores pred.—--> $ 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
(I I o I S I I N N I A
Posiciones ----------- >N 2 @B @ (6 © @ @ (9 (10 (11 (12)
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
I I I I I I I I I I
(13) (14) (15) (16) (17) (18) (19 (20) (21) (22)
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
I I I I I I I I I I
(23) (24) (25) (26) (27) (28) (29 (30) (31) (32)
Posiciones de digito (1) - (32): Programacion del Respaldo del Teléfono Ne 2
El nimero puede tener cualquier cantidad de digitos entre 1y 32
0 - 9 = Digitos posibles del Nimero de Teléfono
[*]=*
[#]=#
[ ,1=Pausade 2,5 segundos
[$1=Fin de nimero discado
Comando Nuimero 340: Hora de la Primer Transmision del Informe de Test Telefénico
Valores predeterminados > 0 0 0 0
[ 38 | 4 | o | I I I
Posiciones > (1) ) 3) (4)

Posiciones de digito (1) - (4): Hora de la Primer Transmisién del Informe de Test
Los valores validos son 0-9. La hora debe ser ingresada en formato 24 Hs.

Comando Numero 345: Reportes 1
Valores predeterminados --------- > 1 1 1 1 1 1 1

[3f41s8 | | [ | | | |

Posiciones - > (1)

24

Posicion de digito (1): Reporte de Alarmas/Restauracion en Zonas/Verificacion Policial
0 =No Reporta

1 =Reporta Usando el Escenario N° 1

2 =Reporta Usando el Escenario N° 2

Posicion de digito (2): Reporte de Cancelacion de Alarmas en Zonas
Mismas Opciones que en Reporte de Alarmas/Restauraciéon en Zonas
Posicion de digito (3): Reporte de Teclas de Emergencias

Mismas Opciones que en Reporte de Alarmas/Restauracion en Zonas
Posicion de digito (4): Reportes de Coaccién

Mismas Opciones que en Reporte de Alarmas/Restauracion en Zonas
Posicion de digito (5): Reporte de Inhibicion/Desinhibicion de Zonas
Mismas Opciones que en Reporte de Alarmas/Restauracion en Zonas
Posicion de digito (6): Reporte de Activacion/Desactivacion de Usuarios
Mismas Opciones que en Reporte de Alarmas/Restauracion en Zonas
Posicion de digito (7): Reporte de Activacion/Desactivacion por Keyswitch
Mismas Opciones que en Reporte de Alarmas/Restauracion en Zonas
Posicion de digito (8): Reporte Fallo/Restauracion de Red

Mismas Opciones que en Reporte de Alarmas/Restauracion en Zonas

Comando Numero 346: Reportes 2
Valores predeterminados --------- > 1 1 1 1 1 1 1 1

[8 1416 | | | | | | | | |

Posiciones - > (1) () 3)

Posicion de digito (1): Reporte Fallo/Restauracion de Bateria

0=No Reporta

1 =Reporta Usando el Escenario N° 1

2 =Reporta Usando el Escenario N° 2

Posicion de digito (2): Reporte Fallo/Restauracion de Linea Telefonica
Mismas Opciones que en Reporte de Fallo/Restauracién de Bateria
Posicion de digito (3): Uso Futuro

Mismas Opciones que en Reporte de Fallo/Restauracion de Bateria
Posicion de digito (4): Reporte de Fallo/Restauracion supervisién de Sensores-RF
Mismas Opciones que en Reporte de Fallo/Restauracion de Bateria
Posicion de digito (5): Reporte de Baja Bateria de Sensores -RF
Mismas Opciones que en Reporte de Fallo/Restauracion de Bateria
Posicion de digito (6): Reporte de Ingreso / Salida de Programacién
Mismas Opciones que en Reporte de Fallo/Restauracién de Bateria
Posicion de digito (7): Reporte de Programacion del Reloj

Mismas Opciones que en Reporte de Fallo/Restauracién de Bateria
Posicion de digito (8): Reporte de Tamper Teclado / Sensores RF
Mismas Opciones que en Reporte de Fallo/Restauracion de Bateria

Comando Nuimero 347: Reportes 3
Valores predeterminados --------- > 1 1 1 1 1 1 1 1

(st4y 7y 1 1 1 | | 1 | |

Posiciones -------—--—--mmremrmeeeeeeeee > (1)

Posicion de digito (1): Reporte de Informe de Test Telefénico (Manual y Automético)
0=No Reporta

1 =Reporta Usando el Escenario N° 1

2 =Reporta Usando el Escenario N° 2

Posicion de digito (2): Reporte de Informe de Test Seguidor

Mismas Opciones que en Reporte de Informe de Test Telefénico

Posicion de digito (3): Fallo de Auxiliar

Mismas Opciones que en Reporte de Informe de Test Telefénico

Posicion de digito (4): Reporte de Auto Armado/Auto Desarmado

Mismas Opciones que en Reporte de Informe de Test Telefonico

Posicion de digito (5): Reporte de Auto Armado por Tiempo de inactividad o sin movimiento
Mismas Opciones que en Reporte de Informe de Test Telefénico

Posicion de digito (6): Reporte de Test Manual

Mismas Opciones que en Reporte de Informe de Test Telefénico

Posicion de digito (7): Reporte de Fallo Salida de Sirena

Mismas Opciones que en Reporte de Informe de Test Telefonico

Posicion de digito (8): Reporte de Fallo supervision de Teclados y Fuente Auxiliar
Mismas Opciones que en Reporte de Informe de Test Telefonico



Comando Numero 348: Reporte de Fallas Especiales
Valores predeterminados ------------ > 0 0 0 0 0 0

L3 41 8] [ [ | | | |

Posiciones -——--——----—— e > @ @ @ 6 (6

Posicion de digito (1): Fallo Médulo Datés Méviles

0= No Reporta

1 =Reporta al Teléfono N° 1

2 =Reporta al Teléfono N° 2

Posicion de digito (2): Fallo Médulo Wifi

Mismas Opciones que en Reporte de Digito (1)

Posicion de digito (3): Fallo de Link Médulo Datds Méviles
Mismas Opciones que en Reporte de Digito (1)

Posicion de digito (4): Fallo de Link Médulo Wifi

Mismas Opciones que en Reporte de Digito (1)

Posicion de digito (5): Fallo de Comunicacion Médulo Datés Méviles
Mismas Opciones que en Reporte de Digito (1)

Posicion de digito (6): Fallo de Comunicaciéon Mddulo Wifi
Mismas Opciones que en Reporte de Digito (1)

Posicion de digito (7): Fallo de Comunicacién SMS Residencial
Mismas Opciones que en Reporte de Digito (1)

Posicion de digito (8): Shutdown Panel

Mismas Opciones que en Reporte de Digito (1)

Comando Numero 350: Uso Futuro

Comando Numero 360: Contadores de Transmision de los Informes de Test
Valores predeterminados > 1 1 0

[ 3 | 6 | o | I I

Posiciones > (1) ) 3)

Posicion de digito (1): Contador de Transmision de Test Periédico
0 = Contador en Minutos

1 = Contador en Horas

2 = Contador en Dias

Posicion de digito (2): Contador de Transmision de Test Seguidor
0 = Contador en Minutos

1 = Contador en Horas

2 = Contador en Dias

Posicion de digito (3): Uso Futuro

Posicién de digito (4): Uso Futuro

Comando Numero 361: Intervalo de Tiempo del informe de Test Periédico
Valores predeterminados > 0

[ 316111 |

Posiciones > (1)

)

Posiciones de digito (1) - (3): Intervalo de tiempo del informe de Test Peri6dico

El comando debe tener 3 digitos. Los valores vélidos son de 000 a 255
Nota: Programar 000 para cancelar el informe de Test Periddico

Comando Numero 362: Intervalo de Tiempo del Informe de Test Seguidor
Valores predeterminados > 0

[8 162 ] |

®3)

Posiciones > (1)

Posiciones de digito (1) - (3): Intervalo de tiempo del informe de Test Seguidor
El comando debe tener 3 digitos. Los valores vélidos son de 000 a 255

Comando Numero 370: Escenario de Llamada Ne 1 (Reportes por Respaldos)
Valores predeterminados ------------- > 0 5 0 0 0 0

[3]l7z]of | | | | | |

Posiciones ————————————— > @ 6 @ ©6 6

Posicion de digito (1): Medio de Salida Principal

0 = Reporta al Teléfono N° 1

1 =Reporta al Teléfono N° 2

2 = Uso Futuro

3 =Reporta a monitoreo por Datos Méviles

4 = Reporta a monitoreo por Red Wifi

5 =Fin de Respaldos

Posicion de digito (2): Primer Respaldo del Medio de Salida Principal
Mismas Opciones que en Medio de salida Principal

Posicion de digito (3): Segundo Respaldo del Medio de Salida Principal
Mismas Opciones que en Medio de salida Principal

Posicion de digito (4): Tercer Respaldo del Medio de Salida Principal
Mismas Opciones que en Medio de salida Principal

Posicion de digito (5): Cuarto Respaldo del Medio de Salida Principal
Mismas Opciones que en Medio de salida Principal

Posicion de digito (6): Quinto Respaldo del Medio de Salida Principal
Mismas Opciones que en Medio de salida Principal

Posicion de digito (7): Sexto Respaldo del Medio de Salida Principal
Mismas Opciones que en Medio de salida Principal

Posicion de digito (8): Séptimo Respaldo del Medio de Salida Principal
Mismas Opciones que en Medio de salida Principal

Comando Numero 371: Escenario de Llamada N° 2 (Reportes Simultaneos)
Valores predeterminados ---------- > 0 0 0 0 0 0 0 0

(st 71+ 0 ¢ 1 1 10

Posiciones - > @ 6 @ & 66 0O @

Posicion de digito (1): Transmitir a través del Teléfono N° 1
0 = Deshabilitado

1 =Habilitado

Posicion de digito (2): Transmitir a través del Teléfono N° 2
0 = Deshabilitado

1 =Habilitado

Posicion de digito (3): Transmitir a través de SMS - Residencial
0 = Deshabilitado

1 = Habilitado

Posicion de digito (4): Reporta a monitoreo por Datos Méviles
0 = Deshabilitado

1 = Habilitado

Posicion de digito (5): Reporta a monitoreo por Red Wifi
0 = Deshabilitado

1 =Habilitado

Posicion de digito (6): IP-Residencial (Reporte a la App)

0 = Deshabilitado

1 = Habilitado

Posicion de digito (7): Uso Futuro

0 = Uso Futuro

1 =Uso Futuro

Posicion de digito (8): Uso Futuro

0 = Uso Futuro

1 =Uso Futuro

Comando Numero 400: Asignacion de Zona para Sensor inaldmbrico en posicion de
Memoria N° 1

Valores predeterminados > 0 0
[4]olo] [ |
Posiciones > (1) (@)

Posiciones de digito (1) - (2): Nimero de zona para sensor grabado en posicién de
memoria 1
El comando debe tener 2 digitos. Los valores vélidos son de 00 a 08.

Nota: Los Comandos del 401 al 407 (Asignacion de Zonas para Sensores inalambricos) se pro-
graman de la misma manera que el Comando N° 400.

Importante: Solo los teclados con Address 1,2, 3y 4 funcionan como receptores.
Comando Numero 401: Asignacion de Zona para Sensor inalambrico en posicion de

Memoria N° 2
Valores predeterminados

>0 0
4o 1] | |
>

m @

Posiciones

Comando Numero 402: Asignacion de Zona para Sensor inaldmbrico en posicion de
Memoria N° 3

Valores predeterminados 0 0

>
L4]lol2] | |
>

m @

Posiciones

Comando Numero 403: Asignacién de Zona para Sensor inaldmbrico en posicién de
Memoria N° 4

Valores predeterminados 0 0

>
[4lols3] | |
>

Posiciones




Comando Numero 404: Asignacion de Zona para Sensor inalambrico en posicion de

Memoria N° 5

Valores predeterminados > 0 0
[4]oa] | |

Posiciones > (1) @

Comando Numero 405: Asignacion de Zona para Sensor inalambrico en posicion de

Memoria N° 6

Valores predeterminados > 0 0
[4]o]5 ] | |

Posiciones > @

Comando Numero 406: Asignacion de Zona para Sensor inalambrico en posicion de

Memoria N° 7

Valores predeterminados 0 0

>
[4]o]6 ] | |
> @

Posiciones

Comando Numero 407: Asignacion de Zona para Sensor inalambrico en posicion de

Memoria N° 8
Valores predeterminados

> 0 0

L4lol 7] | |

>M @

Posiciones

Comando Numero 430: Funciones del Control Remoto para la posicion de Memoria Ne 1
Valores predeterminados > 0 0 0 0

[ 4] 8] o] I I I |
Posiciones > (1) ) 3) (4)
Posicion de digito (4): Funciones del Boton de Vida

0 = Emergencia médica supervisada de Particion N° 1

1 = Emergencia médica supervisada de Particion N° 2

2 =Uso futuro

3 = Uso futuro

4 = Emergencia policial silenciosa supervisada de Particion N° 1
5 = Emergencia policial silenciosa supervisada de Particion N° 2
6 = Uso futuro

7 = Uso futuro

8 = Emergencia policial audible supervisada de Particion N° 1

9 = Emergencia policial audible supervisada de Particion N° 2

A = Uso futuro
B = Uso futuro
C = Controla PGM-W 1
D = Controla PGM-W 2
E = Controla PGM-W 3
F = Controla PGM-W 4

Posicion de digito (2): Funciones del Botén N 2 posicién de Memoria Ne 1
Mismas opciones que en la posicion de digito N° 1

Posicion de digito (3): Funciones del Boton Ne 3 posicion de Memoria Ne 1
Mismas opciones que en la posicion de digito N° 1

Posicion de digito (4): uso futuro.

Nota: Los Comandos del 431 al 493 (Funciones del Control Remoto en posicion de Me-
moria) se programan de la misma manera que el Comando N° 430. Los valores predeter-
minados son los mismos que el comando N° 430.

Nota: Para armar en modo presente mantener presionado el boton de armado hasta que

la luz azul se apague.

Comando Numero 431: Funciones del Control Remoto para la posicion de Memoria N° 2
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L4 1 81+ 1] | | | |

Posiciones > (1) ) 3) 4)

Comando Numero 432: Funciones del Control Remoto para la posicion de Memoria N° 3
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L4 ] 3] 2 | I I I |

Posiciones > (1) ) 3) (4)

26

Comando Numero 433: Funciones del Control Remoto para la posicion de Memoria N° 4
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L4 1 3] 3 | I I I

Posiciones > (1) ) 3) (4)

Comando Numero 434: Funciones del Control Remoto para la posicion de Memoria N° 5
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L4 ] 3] 4 | I I I

Posiciones > (1) () 3) (4)

Comando Numero 435: Funciones del Control Remoto para la posicion de Memoria N° 6
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L4 1 3] 5 | I I I

Posiciones > (1) ) @) @)

Comando Numero 436: Funciones del Control Remoto para la posicion de Memoria N° 7
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L4 1 3] 6 | I I I

Posiciones > (1) ) 3) (4)

Comando Nimero 437: Funciones del Control Remoto para la posicion de Memoria N° 8
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L4 | 8] 7 | I I I

Posiciones > (1) ) @3) @)

Comando Numero 438: Funciones del Control Remoto para la posicion de Memoria N°9
Valores predeterminados > 0 0 0 0

[ 4| 8] 8 | I I I

Posiciones > (1) ) 3) (4)

Comando Numero 439: Funciones del Control Remoto para la posicion de Memoria N° 10
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L4 | 3] 9 | I I I

Posiciones > (1) ) 3) (4)

Comando Numero 440: Funciones del Control Remoto para la posicion de Memoria N° 11
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L4 ] 4] o | I I I

Posiciones > (1) ) 3) (4)

Comando Numero 441: Funciones del Control Remoto para la posicién de Memoria N° 12
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L4 1 401 1 | I I I

Posiciones > (1) ) 3) (4)

Comando Numero 442: Funciones del Control Remoto para la posicion de Memoria N° 13
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L 4| 4] 2 | I I I

Posiciones > (1) () 3) (4)

Comando Numero 443: Funciones del Control Remoto para la posicion de Memoria N° 14
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L4 ] 4] 3 | I I I

Posiciones > (1) () 3) (4)

Comando Numero 444: Funciones del Control Remoto para la posicién de Memoria N° 15
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L4 1 41 4| I I I

Posiciones > (1) ) 3) (4)

Comando Nimero 445: Funciones del Control Remoto para la posicion de Memoria N° 16
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L4 1 415 | I I I

Posiciones > (1) ) @) @)

Comando Numero 446: Funciones del Control Remoto para la posicion de Memoria N° 17
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L4 ] 4] 6 | I I I

Posiciones > (1) () 3) (4)



Comando Numero 447: Funciones del Control Remoto para la posicién de Memoria N° 18
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L 4] 4] 7 | I I I

Posiciones > (1) ) 3) (4)

Comando Numero 448: Funciones del Control Remoto para la posicion de Memoria N° 19
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L 41 4] 8 | I I I

Posiciones > (1) ) 3) (4)

Comando Numero 449: Funciones del Control Remoto para la posicion de Memoria N° 20

Valores predeterminados > 0 0 0 0
L41 4] 9| I I I
Posiciones > (1) @) 3) S

Comando Numero 450: Funciones del Control Remoto para la posicién de Memoria N° 21

Valores predeterminados > 0 0 0 0
41 5] 0| I I I
Posiciones > (1) () 3) (4)

Comando Numero 451: Funciones del Control Remoto para la posicién de Memoria N° 22

Valores predeterminados > 0 0 0 0
L4 5] 1 | I I I
Posiciones > (1) v) €) @

Comando Numero 452: Funciones del Control Remoto para la posicién de Memoria N° 23

Valores predeterminados > 0 0 0 0
L4 51 2] I I I
Posiciones > (1) ) 3) (4)

Comando Numero 453: Funciones del Control Remoto para la posicién de Memoria N° 24
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L 41 S| 3| I I I

Posiciones > (1) ) 3) (4)

Comando Numero 454: Funciones del Control Remoto para la posicion de Memoria N° 25
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L 41 S| 4| I I I

Posiciones > (1) ) 3) (4)

Comando Numero 455: Funciones del Control Remoto para la posicién de Memoria N° 26
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L 41 S| S| I I I

Posiciones > (1) ) 3) (4)

Comando Numero 456: Funciones del Control Remoto para la posicién de Memoria N° 27
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L4] 5] 6] I I I

Posiciones > (1) ) 3) 4)

Comando Numero 457: Funciones del Control Remoto para la posicién de Memoria N° 28

Valores predeterminados > 0 0 0 0
41 5| 7 | I I I
Posiciones > (1) ) 3) (4)

Comando Numero 458: Funciones del Control Remoto para la posicion de Memoria N° 29

Valores predeterminados > 0 0 0 0
L 4] 5] 8| I I I
Posiciones > (1) v) €) @

Comando Numero 459: Funciones del Control Remoto para la posicion de Memoria N° 30

Valores predeterminados > 0 0 0 0
L4 5] 9| I I I
Posiciones > (1) @ 3) 4)

Comando Numero 460: Funciones del Control Remoto para la posicion de Memoria N° 31

Valores predeterminados > 0 0 0 0
[ 41 6] 0 | I I I
Posiciones > (1) @) 3) (4)

Comando Numero 461: Funciones del Control Remoto para la posicién de Memoria N° 32
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L4 1 6 [ 1 | I I I

Posiciones > (1) ) 3) (4)

Comando Numero 462: Funciones del Control Remoto para la posicion de Memoria N° 33
Valores predeterminados > 0 0 0 0

[ 4] 6 | 2 | | | |

Posiciones > (1) () 3) (4)

Comando Numero 463: Funciones del Control Remoto para la posicién de Memoria N° 34
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L4 | 6 | 3 | I I I

Posiciones > (1) ) @) @)

Comando Numero 464: Funciones del Control Remoto para la posicién de Memoria N° 35
Valores predeterminados > 0 0 0 0

[ 4] 6 | 4 | | | |

Posiciones > (1) ) 3) (4)

Comando Nimero 465: Funciones del Control Remoto para la posicion de Memoria N° 36
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L4 6 | 5 | | | |

Posiciones > (1) ) @3) @)

Comando Numero 466: Funciones del Control Remoto para la posicién de Memoria N° 37
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L4 ] 6 | 6 | I I I

Posiciones > (1) ) 3) (4)

Comando Numero 467: Funciones del Control Remoto para la posicion de Memoria N° 38
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L4 1 6] 7 | I I I

Posiciones > (1) ) 3) (4)

Comando Numero 468: Funciones del Control Remoto para la posicién de Memoria N° 39
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L 4| 6] 8 | I I I

Posiciones > (1) () 3) (4)

Comando Numero 469: Funciones del Control Remoto para la posicién de Memoria N° 40
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L4 ] 6] 9 | I I I

Posiciones > (1) ) 3) (4)

Comando Nimero 470: Funciones del Control Remoto para la posicién de Memoria N° 41
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L4 ] 7] o | I I I

Posiciones > (1) ) 3) 4)

Comando Numero 471: Funciones del Control Remoto para la posicién de Memoria N° 42
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L4 1 71 1 | I I I

Posiciones > (1) ) 3) (4)

Comando Numero 472: Funciones del Control Remoto para la posicion de Memoria N° 43
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L4 | 7] 2 | I I I

Posiciones > (1) () @) (4)

Comando Numero 473: Funciones del Control Remoto para la posicion de Memoria N° 44
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L4 1 7] 38 | I I I

Posiciones > (1) ) 3) (4)

Comando Numero 474: Funciones del Control Remoto para la posicion de Memoria N° 45
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L4 1 7] 4 | I I I

Posiciones > (1) () 3) (4)




Comando Numero 475: Funciones del Control Remoto para la posicion de Memoria N° 46

Valores predeterminados > 0 0 0 0
L4 1 7] 5 | I I I
Posiciones > (1) @ 3) (4)
Comando Numero 476: Funciones del Control Remoto para la posicién de Memoria N° 47
Valores predeterminados > 0 0 0 0
L4 7 | 6 | I I I
Posiciones > (1) @ 3) (4)
Comando Numero 477: Funciones del Control Remoto para la posicion de Memoria N° 48
Valores predeterminados > 0 0 0 0
L4 [ 7] 7 | I I I
Posiciones > (1) ®) 3) 4
Comando Numero 478: Funciones del Control Remoto para la posicién de Memoria N° 49
Valores predeterminados > 0 0 0 0
L4 7 | 8 | I I I
Posiciones > (1) ) 3) (4)
Comando Numero 479: Funciones del Control Remoto para la posicién de Memoria N° 50
Valores predeterminados > 0 0 0 0
L4 1 7 [ 9 | I I I
Posiciones > (1) @) 3) 4)

Comando Numero 480: Funciones del Control Remoto para la posicién de Memoria N° 51
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L 4| 8] 0 | I I I

Posiciones > (1) ) 3) (4)

Comando Numero 481: Funciones del Control Remoto para la posicién de Memoria N° 52
Valores predeterminados > 0 0 0 0

(I I ) I

Posiciones > (1) ) 3) (4)

Comando Numero 482: Funciones del Control Remoto para la posicion de Memoria N° 53
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L4 1 81 2 | I I I

Posiciones > (1) ) 3) 4)

Comando Numero 483: Funciones del Control Remoto para la posicién de Memoria N° 54
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L 4] 8] 3 | I I I

Posiciones > (1) ) 3) (4)

Comando Numero 484: Funciones del Control Remoto para la posicion de Memoria N° 55
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L 41 8] 4 | I I I

Posiciones > (1) ) 3) 4)

Comando Numero 485: Funciones del Control Remoto para la posicion de Memoria N° 56
Valores predeterminados > 0 0 0 0

41 8] S | I I I

Posiciones > (1) ) 3) (4)

Comando Nuimero 486: Funciones del Control Remoto para la posicién de Memoria N° 57
Valores predeterminados > 0 0 0 0

[ 4| 8 ] 6 | I I I

Posiciones > (1) ) 3) (4)

Comando Numero 487: Funciones del Control Remoto para la posicién de Memoria N° 58
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L4 | 8] 7 | I I I

Posiciones > (1) ) 3) (4)

Comando Numero 488: Funciones del Control Remoto para la posicién de Memoria N° 59
Valores predeterminados > 0 0 0 0

[ 4| 8] 8 | I I I

Posiciones > (1) ) 3) (4)
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Comando Numero 489: Funciones del Control Remoto para la posicién de Memoria N° 60
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L4 ] 8 | 9 | | | |

Posiciones > (1) ) @) (4)

Comando Nimero 490: Funciones del Control Remoto para la posicién de Memoria N° 61
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L 4] o] o | I I I

Posiciones > (1) ) @3) @)

Comando Numero 491: Funciones del Control Remoto para la posicion de Memoria N° 62
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L4 1 o] 1 | I I I

Posiciones > (1) ) 3) (4)

Comando Numero 492: Funciones del Control Remoto para la posicion de Memoria N° 63
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L 4] o] 2 | I I I

Posiciones > (1) ) 3) (@)

Comando Numero 493: Funciones del Control Remoto para la posicién de Memoria N° 64
Valores predeterminados > 0 0 0 0

L 4] 9] 3 | I I I

Posiciones > (1) ) 3) (4)

Comando Numero 600: Resetear la Programacion a Valores de Fabrica.
[ 6 | ©0 | ©O




TABLA DE FALLAS (solo KPD-800/G-LED732)

[*1[2] Mostrar fallas: A Este comando ingresa en la pantalla de visualizacién de fallas.
Cada falla general esta relacionada a un LED de Zona. Luego, para obtener la indicacién de falla, presionar la tecla correspondiente al N° del Led de Zona que indica la falla.

Indicacion Falla Presione Detalle
Led Z1 Baja Bateria Led Z1: Baja bateria del panel
Xj} Led Z2: Baja bateria Fuente Auxiliar
Led Z1: Falla de Red del panel
Led 22 Fallas de Led Z2: Falla Auxiliar
Alimentacién . X«} Led Z3: Falla Auxiliar Bus de Datos
Led Z4: Falla Red Fuente Auxiliar
Led Z3 Falla de
Reloj
Led Z1: Falla mddulo exp N° 1 Led Z5: Falla modulo Wifi
Led 4 Fallas de Led Z2: Falla médulo exp N° 2 Led Z6: Falla fuente auxiliar
Médulos + %f} Led Z3: Falla médulo exp N° 3 Led Z7: Falla de Linea Telefonica
Led Z4: Falla médulo Datos Moviles Led Z8: Falla de Sirena
Led Z1: Falla comunicacion Tell Led Z5: Falla comunicacion SMS-Residencial
Led Z5 Fallas de e Led Z2: Falla comunicacion Tel2 Led Z6: Falla comunicacion Wifi
Comunicacién X\/ Led Z3: Falla comunicacién (esc1) Led Z7: Falla comunicacion IP-Residencial
Led Z4: Falla comunicacion Datos Méviles
Led Z1: Falla de supervision tec N° 1 Led Z5: Falla de supervision tec N° 5
Led 26 Fallas de sup. Led Z2: Falla de supervision tec N° 2 Led Z6: Falla de supervision tec N° 6
de teclados + %3 Led Z3: Falla de supervision tec N° 3 Led Z7: Falla de supervision tec N° 7
Led Z4: Falla de supervision tec N° 4 Led Z8: Falla de supervision tec N° 8
Led Z7 Fallas de Link Led Z1: Falla de Link (Datos Mdviles)
X‘} Led Z2: Falla de Link (Wifi)
Led Z1: Tamper tec N° 1 Led Z5: Tamper tec N° 5
Led Z8 Tamper de 8.. XN Led Z2: Tamper tec N° 2 Led Z6: Tamper tec N° 6
Teclados Q) Led Z3: Tamper tec N° 3 Led Z7: Tamper tec N° 7
Led Z4: Tamper tec N° 4 Led Z8: Tamper tec N° 8
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GARANTIA NACIONAL: Alonso Hnos. Sirenas S.A. (Garnet Technology) garantiza al
comprador original que por un periodo de 18 meses desde la fecha de compra, el
producto estd libre de defectos en materiales y fabricacién en uso normal. Durante
el periodo de garantia, Alonso Hnos. Sirenas S.A., decide si reparara o reemplazara
cualquier producto defectuoso. Cualquier repuesto o pieza reparada esta garanti-
zada por el resto de la garantia original o noventa (90) dias, cualquiera de las dos
opciones de mayor tiempo. El propietario original debe notificar puntualmente a
Alonso Hnos. Sirenas S.A. por escrito que hay un defecto en material o fabricacion,
tal aviso escrito debe ser recibido en todo evento antes de la expiracién del perio-
do de garantia. No hay absolutamente ningln tipo de garantia sobre software. El
comprador asume toda la responsabilidad por la apropiada seleccién, instalacién,
operacién y mantenimiento de cualquier producto comprado a Alonso Hnos. Sire-
nas S.A.

GARANTIA INTERNACIONAL: La garantia para los clientes internacionales es la
misma que para cualquier cliente de Argentina, con la excepcién de que Alonso
Hnos. Sirenas S.A. no serd responsable de ningln costo aduanero, transporte y/o
impuestos o taxes que puedan ser aplicados.

PROCEDIMIENTO DE GARANTIA: Para obtener el servicio con esta garantfa, por
favor devuelva el (los) articulo(s) en cuestion, al punto de compra. Todos los distri-
buidores autorizados tienen un programa de garantia. Cualquiera que devuelva los
articulos a Alonso Hnos. Sirenas S.A., debe primero obtener un nimero de autori-
zacion. Alonso Hnos. Sirenas S.A. no aceptara ninguin cargamento de devolucién sin
que haya obtenido primero el nimero de autorizacion a través del proceso de RMA.

FACTORES QUE CANCELAN LA GARANTIA: ESTA GARANTIA SE APLICA SOLAMENTE
A DEFECTOS EN MATERIALES Y EN FABRICACION CONCERNIENTE AL USO NORMAL.
ESTA NO CUBRE:

+ Dafios incurridos en el manejo de envio o transporte.

+ Dafios causados por desastres tales como incendio, inundacion, vientos,
terremotos o rayos eléctricos, etc...

+ Dafios debido a causas mas alla del control de Alonso Hnos. Sirenas S.A.,

tales como excesivo voltaje, choque mecanico o dafio por agua.

+ Dafios causados por acoplamientos no autorizados, alteraciones,

modificaciones u objetos extrafios.

+ Dafios causados por periféricos (al menos que los periféricos fueran
suministrados por Alonso Hnos. Sirenas S.A.).

+ Defectos causados por falla en el suministro de un ambiente apropiado

para la instalacién de los productos.

+ Dafios causados por el uso de productos para propositos diferentes para

los cuales fueron designados.

+ Dafio por mantenimiento no apropiado.

+ Dafio ocasionado por otros abusos, mal manejo o una aplicacién no

apropiada de los productos.

ITEMS NO CUBIERTOS POR LA GARANTIA Ademas de los items que cancelan la
Garantia, los siguientes no seran cubiertos por la misma:

(1) Costo de flete hasta el centro de reparacion;

(I1) Los productos que no sean identificados con la etiqueta de producto de Alonso
Hnos. Sirenas S.A. y su nimero de lote 0 nUmero de serie;

(1) Los productos que hayan sido desensamblados o reparados de manera tal que
afecten adversamente el funcionamiento o no permitan la adecuada inspeccién o
pruebas para verificar cualquier reclamo de garantia;

(IV) Los productos no cubiertos por la presente garantia, o de otra manera fuera de
la garantia debido al transcurso del tiempo, mal uso o dafio, seran evaluados y se
proveerd una estimacion para la reparacion. No se realizara ningun trabajo de re-
paracion hasta que una orden de compra valida enviada por el Cliente sea recibida
y un nimero de Autorizacién de Mercaderia Devuelta (RMA) sea emitido.

La responsabilidad de Alonso Hnos. Sirenas S.A., en la falla para reparar el producto
bajo esta garantia después de un nimero razonable de intentos sera limitada a
un reemplazo del producto. Bajo ninguna circunstancia Alonso Hnos. Sirenas S.A.,
sera responsable por cualquier dafio especial, incidental o consiguiente basado en
el rompimiento de la garantia, rompimiento de contrato, negligencia, responsa-
bilidad estricta o cualquier otra teoria legal. Tales dafios deben incluir, pero no
ser limitados a, perdida de ganancias, perdida de productos o cualquier equipo
asociado, costo de capital, costo de substitutos o reemplazo de equipo, facilidades
o servicios, tiempo de inactividad, tiempo del comprador, los reclamos de terceras
partes, incluyendo clientes, y perjuicio a la propiedad. Las leyes de algunas juris-
dicciones limitan o no permiten la renuncia de dafios consecuentes. Si las leyes de
dicha jurisdiccion son aplicables sobre cualquier reclamo por o en contra de Alonso
Hnos. Sirenas S.A., las limitaciones y renuncias aqui contenidas seran las de mayor
alcance permitidas por la ley. Algunos estados no permiten la exclusién o limitacién
de dafios incidentales o consecuentes, en tal caso lo arriba mencionado puede no
ser aplicable a Ud.

RENUNCIA DE GARANTIAS: Esta garantia contiene la garantia total y debe preva-
lecer sobre cualquier otra garantia y todas las otras garantias, ya sea expresada
o implicada (incluyendo todas las garantias implicadas en la mercaderia o fijada
para un propésito particular) y todas las otras obligaciones o responsabilidades
por parte de Alonso Hnos. Sirenas S.A., quien no asume o autoriza a cualquier otra
persona para que actué en su representacion, para modificar o cambiar esta ga-
rantia, ni para asumir cualquier otra garantia o responsabilidad concerniente a este
producto. Esta renuncia de garantia limitada es regida por el gobierno y las leyes de
la provincia de Buenos Aires, Argentina.

ADVERTENCIA: Alonso Hnos. Sirenas S.A. recomienda que todo el sistema sea com-
pletamente probado en su integridad y en forma regular. Sin embargo, a pesar de
las pruebas frecuentes, y debido a, sabotaje criminal o interrupcién eléctrica, pero
no limitado a ello, es posible que este producto falle en operar como es esperado.
Fuera de la Garantia Alonso Hnos. Sirenas S.A. optara por reemplazar o reparar
los productos fuera de la garantia que sean devueltos a su fabrica de acuerdo a
las siguientes condiciones: Cualquiera que esté regresando los productos a Alon-
so Hnos. Sirenas S.A. debe primero obtener un nimero de autorizacién. Alonso
Hnos. Sirenas S.A. no aceptara ninglin cargamento sin un nimero de autorizacién
primero. Los productos que Alonso Hnos. Sirenas S.A. determine que son repara-
bles seran reparados y regresados. Un cargo fijo que Alonso Hnos. Sirenas S.A. ha
predeterminado y el cual sera revisado de tiempo en tiempo, se exige por cada
unidad reparada. Los productos que Alonso Hnos. Sirenas S.A. determine que no
son reparables serdn reemplazaos por el producto mas equivalente disponible en
ese momento. El precio actual en el mercado del producto de reemplazo se cobrara
por cada unidad que se reemplace.
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NOTAS
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